UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE ARTES

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE GRADUAGAO EM DESIGN

RESUMO

O presente documento trata da revisao do Projeto Pedagdgico do Curso de Design da
Universidade Federal do Espirito. Busca se adequar aos enunciados das Diretrizes
Curriculares Nacionais para os Cursos de Design, expressa na Resolugdo n° 5 da
Camara de Educacao Superior do Conselho Federal de Educagao de 08 de marco de
2004. E reflete, também, as discussdes realizadas no Colegiado do Curso e no

Departamento de Desenho Industrial.

Os principais pontos desta proposta que se diferenciam do modelo curricular

atualmente em vigor, datado de 1998, séo:

Introduz a obrigatoriedade de o aluno cursar a totalidade das disciplinas do
primeiro ao quarto periodos para poder se matricular em disciplinas dos
periodos posteriores, com excecao das optativas;

* Estabelece a equivaléncia entre disciplinas obrigatérias do Curriculo com
disciplinas de outros Cursos da Universidade;

* Incorpora Atividades Complementares para a integralizagdo do Curriculo;

* Registra as mudancgas ocorridas no quadro de professores e na infraestrutura do
Centro de Artes, principalmente no que diz respeito a instalacdo de novos
laboratérios;

* Altera o nome do curso de Desenho Industrial para Design, conforme Resolugao

n°® 22/2014 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade

Federal do Espirito Santo.
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1. APRESENTACAO

A necessidade, a elaboragdo e a utilizacdo de artefatos, ferramentas, utensilios,
espacos construidos e mecanismos de comunicagdo sao constantes, quer seja para
atender as questbes elementares de sobrevivéncia do homem, quer seja para a
organizacgéo e controle da coletividade ou para o atendimento de suas demandas. A
configuragdo dos objetos, construgées e mensagens varia imensamente, sendo ligada
ao contexto politico-social, econémico, geografico, tecnoldgico e cultural de cada época
e lugar, e é fruto da elaboragdo de individuos ou grupos, conscientes ou ndo de sua
producdo. Ao longo da histéria, a complexidade e a natureza dos variados tipos de
produgdo material exigiu a especializaggo do homem, impulsionando o
desenvolvimento da ciéncia e forjando areas de conhecimento, profissdes e

instituicoes.

Os desenvolvimentos ligados sobretudo a invencéo da prensa tipografica, no século xv,
e da Revolugdo Industrial, a partir do século xvill, deram origem ao profissional
modernamente denominado designer, cujo proposito elementar é elaborar projetos de
objetos, sistemas e mensagens visando sua posterior produgao, adequando tais formas
aos meios produtivos disponiveis e as necessidades e anseios a que atenderao.
Desde o século XiX, a abrangéncia da atuagdo deste profissional, bem como sua
formagdo, sdo alvos de grandes transformacgdes e debates, ligados sobretudo a
aspectos politicos, econémicos, tecnoldgicos e culturais. Tais debates justificam-se
tanto pela abrangéncia do termo design, quanto pelo fato de que a configuragdo da
paisagem artificial contemporanea é, em grande parte, ligada a agéo deste profissional,
sendo o designer portanto, parcialmente responsavel pela influéncia de seus projetos

na vida cotidiana, na economia e no meio ambiente, entre outros contextos.

A complexidade crescente deste desempenho profissional exige formagao compativel e
multidisciplinar, envolvendo competéncia estética, capacidade gerencial, pensamento
sistémico e abordagem humanistica, visando o projeto de objetos e sistemas
pertinentes aos seus contextos de produgdo e uso. O Projeto Politico-pedagdgico do
curso de Design da Universidade Federal do Espirito Santo, que ora se apresenta, tem

por finalidade formar designers aptos ao desempenho profissional critico e consistente,
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com embasamento técnico e humanistico, atento tanto as demandas do mercado,

quanto aos desdobramentos sociais de seus projetos.

2. JUSTIFICATIVA

A industrializagdo, os meios de comunicagdo e as tecnologias digitais, associados a
dindmica econdmica e cultural do mundo contemporaneo, em que o0s espagos de
trabalho, lazer e de vida familiar sdo constantemente reformulados, fazem com que o
trabalho do designer seja necessario em inumeras situagées de ambito privado ou
publico, em objetos e sistemas de uso individual ou coletivo, ligados ao consumo ou a

prestacao de servigos essenciais.

Buscando elucidar a questdo do que vem a ser o design, o alemao Gul BONSIEPE,
professor, ensaista, consultor e designer, prop6s um esquema ontolégico, no qual
existem trés ambitos unidos por uma categoria central: um usuario, que para realizar
uma agédo, necessita do auxilio de um artefato, sendo a interface a categoria central, e
nela residindo o interesse da agao projetiva do designer. Tal definigdo recobre uma
infinidade de objetos, sistemas e circunstancias, dos mais simples aos mais complexos,
exigindo capacidades multiplas e juizo critico do profissional que lhes da forma e

especifica as condi¢cdes de sua producao e utilizagao.

No estado do Espirito Santo, inUmeras sao as situagdes que demandam a atuacio de
designers, desde a configuragdo de objetos produzidos pelas industrias e pelos
artesdos locais, passando pela configuragdo de ambientes e espagos publicos,
sistemas de informagdo, mensagens graficas ou audiovisuais das mais variadas
naturezas. Nos ultimos anos o Estado tem vivido um grande avango econdmico, com
profundos reflexos no modo de vida de sua populacdo — suas formas de locomocéo,
interacdo e comunicagao. O crescimento da economia provoca também um aumento
da demanda por bens e servigos de valor agregado, ou seja, produtos cujo valor nao se
mede por sua utilidade ou matéria-prima somente, mas pelo capital intelectual nele

investido.

Tal panorama aponta, por um lado, para a necessidade da formacao de designers com

competéncias especificas, de acordo com o tipo de produgdo em questdo. Por outro
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lado, a totalidade de instituicbes do Estado, publicas ou privadas, de pequeno, médio
ou grande porte, voltadas a produgédo de bens de consumo, de capital ou a prestacéo
de servigos essenciais ou ndo, necessita, de maneira ininterrupta, comunicar-se com
seus publicos e promover a gestdo de informagbdes. Além disso, os veiculos de
comunicagdo somente conseguem veicular suas produgbes depois que sao

devidamente formatadas ou configuradas.

Esta condi¢cao faz com que o design grafico seja imprescindivel para o funcionamento
de qualquer instituicdo. Isto pode ser visto na sua proépria identidade; na promocao de
seus produtos e servigos a comunidade; na organizagao interna de seu funcionamento,
através da utilizagcdo de ferramentas adequadamente configuradas. Vé-se, portanto,
que a propria dindmica da sociedade esta ligada as formas de interagéo sujeito-objeto-
meio ambiente, e assim, ligada aos profissionais que articulam tais formas de interagao

- 0s designers.

O projeto em questao trata da melhoria da formagéo do profissional em design apto ao
desenvolvimento de sistemas de uso e de informagao que fazem parte da categoria do

design grafico.
3. HISTORICO

Embora o projeto de objetos e mensagens seja constante em todos os momentos da
histéria, a profissionalizagdo do design grafico, tal como a conhecemos hoje, deu-se a

partir do século xix, como um dos desdobramentos da Revolugao Industrial.

Desde entdo, as diferentes experiéncias de ensino ligadas ao design caracterizam-se
pela busca de uma equacao adequada entre formacao técnica e formacéao artistica. No
Brasil, o ensino de design tem como marcos inaugurais a implantagcao da sequéncia de
Desenho Industrial pela Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Usp em 1962, e da
Escola Superior de Desenho Industrial (ESDI), em 1963, sendo esta ultima influenciada
pelas experiéncias modernistas da Bauhaus (1919-1933) e da Hochschiile fir
Gestaltung (1953-1968), que influenciaram também a elaboragdo do Curriculo Minimo
para os cursos de Desenho Industrial brasileiros. Este documento, por sua vez, foi

fixado pelo Ministério da Educacdo em 1987, prevendo a divisdo da formacao dos
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designers em duas habilitagcdes — Projeto de Produto e Programacao Visual — e
estabelecendo as matérias e campos da formagédo basica, geral e profissional de

ambas.

Paralelamente, desenvolvimentos tecnoldgicos, econdmicos e culturais, ocorridos
sobretudo no pds-guerra, relativizaram a validade das nogbes modernistas ligadas a
configuragédo de objetos e ao ensino de design, colocando em questdo os parametros
do Curriculo Minimo, que foram substituidos no ano de 2004 pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) para os cursos de Design. Tais Diretrizes, aprovadas
pelo Conselho Nacional de Educacédo, estdo ligadas ao contexto maior da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, cuja versao de 1961 foi revogada em 1996,
dando origem a novos parametros de organizagdo da educagéo brasileira como um

todo.

Diferentemente do Curriculo Minimo, as DCNs apresentam estratégias flexiveis, que
permitem as instituicbes de ensino a construcao de curriculos adequados as realidades
locais, possibilitando a implantacdo de habilitacbes diversas, e apontando as

“‘competéncias e habilidades dos profissionais” ao invés de “matérias” e “campos”.

O Curso de Design da UFES foi criado em 1998, sob as circunstancias existentes no
Centro de Artes a época, ligadas a infraestrutura e pessoal docente. Pela vocagao
flagrante deste Centro, ligada as artes visuais, optou-se por iniciar o processo de
implantacédo da formacao em design na UFES pela habilitagdo em Programacgao Visual,
cujo curriculo atualmente em vigéncia encontra-se em fase de diagndstico e
reformulacdo. Tal curriculo, originado a partir do antigo Curriculo Minimo, foi alvo de
inspecao por parte da comissao avaliadora do INEP em novembro de 2002, tendo sido
o curso de Design reconhecido por um periodo de cinco anos em 2003. O curso atende

hoje 412 alunos, tendo graduado até agosto de 2014 um total de 363 profissionais.

Em 2005 o Centro de Artes foi alvo de reestruturacdo em seu organograma, sendo seu
corpo docente redistribuido em novos departamentos, entre os quais, o Departamento
de Desenho Industrial. Este ultimo conta atualmente com 14 professores, que se
dedicam quase que exclusivamente as atividades ligadas ao Curso. Com o0 aumento da

titulagdo do corpo docente, efetivado ao longo dos 15 anos de existéncia do Curso, € a
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distribuicdo cada vez mais equilibrada dos encargos didaticos e administrativos, o
Departamento de Desenho Industrial conta atualmente com cinco projetos de pesquisa

em andamento.

Atualmente, entre as prioridades do Curso estdo a reforma curricular do curso de
graduagédo em Design, bem como a implementacéo de laboratérios digitais de imagem
e produgao grafica, seguindo as determinagdes de um Projeto Estratégico norteador de
suas atividades e crescimento, elaborado por comissido de professores do

Departamento.
4. PRINCIPIOS NORTEADORES

De acordo com VICTOR MARGOLIN, professor de Histéria do Design da Universidade de

lllinois em Chicago,

“(...) nao apenas a pratica atual do design esta se tornando mais complexa, mas ha também o
reconhecimento de que o design nao ocorre num espago neutro; esta € uma atividade que
configura mensagens e objetos numa esfera social que é altamente carregada com valores
conflitantes. Para melhor compreender as implicagdes de seu trabalho, designers necessitam
saber mais sobre esta esfera e como ela determina as condi¢cdes de sua atuacao.” !

O Design esta presente na vida cotidiana e na economia através dos artefatos e da
comunicacgao visual em todo o momento em que ha uma interface entre usuario e
objeto, seja ele bi ou tridimensional. E, por sua natureza e sua propria estrutura, uma
atividade multi e interdisciplinar embora ainda seja, segundo Gui Bonsiepe, um
fenbmeno n&o pesquisado, um dominio ainda sem fundamentagcdo tedrica

sistematizada.

Este curso fundamenta-se na perspectiva proposta por Bonsiepe, que vé o design
como ‘um dominio que pode se manifestar em qualquer area do conhecimento e da

praxis humana’. O designer nesta acepg¢ao, busca otimizar ao maximo a interagao entre

' MARGOLIN: O design valorizado. Revista ARCHOS, n.1. Rio deJaneiro: UERJ, Contracapa, 1998. “Not only
is the actual practice of design becoming more complex, but there is also a recognition that design does not occur in
a neutral space; it is an activity that produces messages and objects in a social sphere that is highly charged with
differing values. To better understand the implications of their work, designers therefore need to know more about
this sphere and how it determines the conditions of their work.”
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usuario e artefato no cumprimento de uma acio efetiva, entendendo-se por acéo

efetiva, qualquer gesto cuja consecugao dependa do uso deste artefato.

A influéncia positivista no ensino superior tem norteado a construgdo do conhecimento,
tornando linear o aprendizado: do tedrico para o pratico, do geral para o especifico, do
basico para o profissionalizante, como pode ser visto no documento do Férum de Pro-
reitores de Graduacgao das Universidades Brasileiras realizado em Niteréi em maio de
2000. O curso de Design com habilitagdo em Programacao Visual da Universidade
Federal do Espirito Santo rompe com a ideia de que primeiro o aluno precisa dominar a
teoria para depois entender a pratica e a realidade. Optamos por destacar a
importancia da diversidade contextual e da pratica como ponto de partida para a busca
e apreensao da teoria. Portanto a pratica assume lugar importante no processo de
aprendizado do aluno. Neste processo, tendo a teoria estimulada por questdes
praticas, ha o estimulo a curiosidade, a busca de alternativas, ao despertar de
interesses e ao exercicio da criatividade na abordagem de problemas, num ambiente
contextualizado. No projeto pedagdgico do curso de Design da UFES, as concepgdes
de ensino, pesquisa e extensdo se integram e se complementam, contando com o
envolvimento dos alunos e professores e o apoio da estrutura institucional como

facilitadora desta integragao.

A ideia do ensino articulado a pesquisa baseia-se em atitudes analiticas, reflexivas e
qguestionadoras, em que a aprendizagem parte das observagdes proprias para indagar
sobre o conhecimento e o proprio mundo. Os professores sdo facilitadores do
aprendizado, e ndo mais aqueles que detém incondicionalmente o conhecimento, o
saber. As estratégias educacionais exploram os trabalhos em grupo, as discussées em

aula, as pesquisas extraclasses.

Tal concepgao concretiza-se na grade curricular, onde organizamos o aprendizado
através de disciplinas estrategicamente situadas para possibilitar o enfoque dos
aspectos de planejamento e configuragéo, sistemas de produgdo e de utilizagéo e
contextualizagdo. Tais aspectos representam as diretrizes para nortear o aprendizado
em design, de maneira a estimular a visdo de questdes especificas, no seu ambito

tanto tedrico como pratico, em disciplinas ao longo do curso.
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Assim, acreditamos promover as condi¢gdes para a formagao de designers cujo perfil é
ainda condizente com aquele definido pelas Diretrizes Educacionais para o Ensino de

Graduagao em Design de 1999:

‘O designer é um profissional que se ocupa do projeto de sistemas de informagbes visuais,
objetos e/ou sistemas de objetos de uso através de enfoque interdisciplinar, No
desenvolvimento de seus projetos o designer considera as caracteristicas dos usuarios e
de seu contexto socio-econémico-cultural, bem como o perfil, potencialidades e limitages
econbémicas e tecnoldgicas das unidades produtivas onde os sistemas de informagéo e
objetos de usos serédo fabricados." (Comissao de Especialistas de Ensino de Design,
Diretrizes Educacionais para o Ensino de Graduagdo em Design. Brasilia, janeiro de
1999.)

Portanto s&o quatro as diretrizes que regem nosso curso:

* Planejamento e Configuragédo - Abrangendo métodos e técnicas de projeto e de

pesquisas; meios de representacao e Comunicagao.

* Sistemas de Producdo - Compreendendo a relagdo com o processo produtivo,

abrangendo materiais e processos; metodologia e gestao.

» Sistemas de Utilizagdo - Compreendendo a relagédo do usuario com o objeto,

abrangendo Ergonomia, Semidtica e Estética.

* Contextualizagdo - Compreendendo a relagao usuario, objeto e meio ambiente,
abrangendo fundamentos filoséficos, historicos, sociolégicos, antropoldgicos,

psicoldgicos e artisticos.
5. OBJETIVOS

* Formar profissionais de Design capazes de projetar objetos de uso e sistemas
de informacéo, além de desenvolver pesquisas de acordo com as caracteristicas
dos diversos segmentos da sociedade;

* Habilitar profissionais a identificar demandas futuras nos contextos temporal,
ambiental, cultural, politico e econdmico;

* Contribuir para um ambiente de discussao e pesquisa das questdes relativas as
interacdes entre sujeito, objeto e meio ambiente;

* Fomentar o espirito e a pratica da interdisciplinaridade;
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* Almejar a posi¢ao de centro de referéncia de Design no Estado, refletindo a

tradicdo de lideranca intelectual da Universidade Federal do Espirito Santo.

6. PERFIL DO PROFISSIONAL

O designer grafico € um profissional que planeja, desenvolve, acompanha e pesquisa
projetos de sistemas de informagéo, propondo solugdes inovadoras com dominio
técnico da linguagem e dos processos de confeccdo. E fundamental que este
profissional esteja preparado para considerar as caracteristicas do usuario, observando
0s aspectos sociais, e também os ambientais, econbémicos, estéticos, ergondmicos,
temporais, politicos etc., compreendendo o contexto de concepcao e desenvolvimento
do projeto. Para isso € requerido o transito interdisciplinar, bem como a capacidade

para o trabalho em equipe.

A formacao profissional do Curso de Design da UFES deve desenvolver as seguintes
competéncias e habilidades, em adequacao a Resolugao n° 5 da Camara de Educacgao

Superior do Conselho Nacional de Educacéao, de 8 de margo de 2004

1. Uso criativo de técnicas e conceitos, através da expressao pessoal e do manejo
de linguagens;

2. Capacidade de trabalho interdisciplinar;

3. Visédo sistémica de projeto, com dominio de suas etapas de execugédo e
gerenciamento da produgao;

4. Soélido conhecimento do setor produtivo no qual sua atividade esta inserida,
incluindo as repercussdes socioculturais através do desenvolvimento de
capacidades de gestao;

5. Visao histérica e perspectiva social, com consciéncia das implicacoes

econdmicas, ambientais e éticas da atividade.
7. ORGANIZA(;/T\O CURRICULAR

O acesso ao Curso de Design da UFES se da por meio do exame vestibular da

Universidade, realizado anualmente, com a destinagdo de 30 vagas para o primeiro
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semestre e 30 vagas para o segundo. Formas alternativas de ingresso sao através de
reopg¢ao, remogao e novo curso, quando da existéncia de vagas remanescentes de
desligamento de alunos. Tanto a organizagao do vestibular quanto o processamento de

vagas remanescentes estdo a cargo da Pro-Reitoria de graduagao da UFES.

O curriculo do Curso de Design tem uma carga horaria de 2790 horas, sendo 2430
horas de disciplinas obrigatorias e 360 horas optativas, a serem integralizadas em no

minimo 9 semestres e no maximo em 14 semestres letivos.

O curriculo divide-se em dois ciclos, o primeiro de formagéo geral e o segundo com
disciplinas especificas para a formagdo em Programagédo Visual, abrangendo
disciplinas tedricas e praticas, projeto supervisionado, projeto de graduagédo e
disciplinas optativas. Esta divisdo do curriculo ndo se reflete diretamente na estrutura
curricular: ao longo do curso, o aluno ira cursar disciplinas correspondentes aos dois

ciclos simultaneamente.
Primeiro Ciclo
O primeiro ciclo tem 1200 horas oferecidas nas seguintes areas de conhecimento:

Area de Conhecimento 1: Teoria e Histéria das Artes e da Tecnologia

Estética e Histdéria da Arte | 60 horas
Estética e Histdria da Arte |l 60 horas
Comunicagéao e Informacéao 60 horas
Semidtica da Imagem 60 horas
Histéria da Técnica e do Desenho Industrial 60 horas
Total: 300 horas

Area de Conhecimento 2: Formagao Artistica

Engloba as disciplinas de formagao artistica nas sequéncias de Desenho Artistico,

Plastica, Desenho e Representacao Grafica, com as disciplinas:

Sequéncia de Desenho Artistico e Plastica
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Cor 60 horas
Plastica A 60 horas
Desenho Atrtistico | 60 horas
Desenho Artistico Il 60 horas
Da Matéria a Forma 60 horas
Total: 300 horas
Sequéncia do Desenho e Representagao Grafica

Geometria Grafica | 90 horas
Geometria Grafica 90 horas
Desenho Técnico 60 horas
Computacao Gréfica | 60 horas
Computagao Grafica Il 60 horas
Total: 360 horas
Disciplinas complementares

Lingua Portuguesa 60 horas
Introducao a Filosofia 60 horas
Introdug¢do a Antropologia 60 horas
Sociologia 60 horas
Total: 240 horas

Segundo Ciclo

Compreende as disciplinas da habilitagdo em Programacao Visual nas seguintes areas

e sequéncias com uma carga horaria obrigatoria de 1230 horas:

Area de Conhecimento 1: Projeto: Planejamento e Desenvolvimento

Meios e Métodos de Representagcao Grafica 60 horas
Grafica | 60 horas
Grafica ll 60 horas
Grafica lll 60 horas
Projeto | 60 horas
Projeto Il 60 horas
Projeto llI 60 horas
Projeto IV 60 horas
Projeto V 60 horas
Total: 540 horas
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Area de Conhecimento 2: Multimeios

Fotografia | 60 horas
Fotografia Il 60 horas
Video | 60 horas
Video Il 60 horas
Multimidia | 60 horas
Multimidia Il 60 horas
Total: 360 horas

Disciplinas Profissionalizantes Complementares

Ergonomia 60 horas
Marketing e Design 60 horas
Total: 120 horas

Trabalho Final de Graduagao: 150 horas
Projeto Supervisionado: 60 horas

Projeto desenvolvido no setor publico ou privado da sociedade, estando sob a
supervisdo de um professor que orientara e avaliara este aluno em encontros
semanais, durante o semestre letivo. O professor tera carga horaria de 4 horas
semanais correspondente a uma disciplina de 60 horas. O aluno devera estar
disponivel para desenvolver este projeto, além das 4 horas semanais previstas para a

orientacao e avaliagao do professor da disciplina, em sala de aula.

Disciplinas Optativas

O estudante devera cumprir um total de 360 horas dentre as listadas abaixo. As
disciplinas optativas serdo ministradas sob a forma de Tdépicos Especiais em Design,
cujo objetivo de estudo esta ligado a tendéncias que mantém o curso em evidéncia e
ligado a linha de pesquisa de professores; ou utilizando os recursos disponiveis através

de disciplinas ministradas nos outros cursos de graduagao do Centro de Artes.

Atelier de Fotografia 60 horas
Atelier de fotografia — Amadora 60 horas
Atelier de fotografia — Analdgica 60 horas
Atelier de fotografia — Digital 60 horas
Atelier de fotografia — Estudio 60 horas
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Atelier de fotografia — Tratamento e manipulagéo 60 horas
Atelier de fotografia Cientifica 60 horas
Atelier de fotografia de campo 60 horas
Atelier de fotografia e Design 60 horas
Desenho Artistico Il 60 horas
Desenho Atrtistico IV 60 horas
Desenho de Interiores 60 horas
Design Brasileiro 60 horas
Design Computacional 60 horas
Design de Tipos Digitais 60 horas
Design e critica cultural 30 horas
Design e Cultura Negra 60 horas
Design e teorias econOmicas 30 horas
Estudo e Concepgao de Jogos 60 horas
Estudo e Producao de Animacgao 60 horas
Estudo e Producgao de llustracao 60 horas
Estudo e Producao de Livro Pop-Up 60 horas
Estudos Comparados em Histéria do Design 30 horas
Estudos Comparados em Teoria do Design 30 horas
Fundamentos da Musica | 60 horas
Histéria da Arte no Brasil 60 horas
Historia do Design no Brasil 60 horas
Historia em Quadrinhos 60 horas
Laboratério de Fabricagao de Tintas 60 horas
Paisagismo | 60 horas
Paisagismo |l 60 horas
Producao Grafica 60 horas
Roteiro 60 horas
Semidtica Discursiva 30 horas
Serigrafia 60 horas
Serigrafia e plotagem 60 horas
Tecnologia Musical | 60 horas
Teoria da Percepcgao 60 horas
Teoria e critica em Fotografia — Estudos de Processos 60 horas
Teoria e critica em Fotografia — Leitura de Imagem 60 horas
Teoria e critica em Fotografia — Textos Fundamentais 60 horas
Tipografia experimental 60 horas
Topicos Especiais em Design | 60 horas
Topicos Especiais em Design |l 60 horas
Topicos Especiais em Design | 60 horas
Topicos Especiais em Design IV 60 horas
Topicos Especiais em Design V 60 horas
Topicos Especiais em Design VI 60 horas
Xilogravura 60 horas
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Disciplinas Eletivas

O estudante podera ainda cumprir parte da carga horaria de disciplinas optativas,
cursando qualquer disciplina ofertada na Universidade, mediante os mecanismos de
conversao previstos na Resolugcdo 57/2000, do Conselho de Ensino, Pesquisa e
Extensao. Para tanto, o Colegiado de Curso estabeleceu que o aproveitamento se dara
mediante a compatibilidade do conteudo das disciplinas eletivas com as competéncias
e habilidades dos profissionais em Design, manifestas nas Diretrizes Curriculares

Nacionais dos cursos de graduagdao em Design, Resolugédo n°® 05/2004 da Camara de

Ensino Superior do CNE.

Resumo da Carga Horaria

Primeiro ciclo

Teoria e Historia das Artes e da Tecnologia 300 horas
Formacéo Artistica 660 horas
Complementares 240 horas
Total: 1200 horas
Segundo ciclo

Projeto: Planejamento e Desenvolvimento 540 horas
Multimeios 360 horas
Complementares 120 horas
Projeto de Graduacéo 150 horas
Projeto Supervisionado 60 horas
Total: 1230 horas
Disciplinas Optativas e Eletivas 360 horas
Carga Horaria Total: 2790 horas

7.1 Estrutura curricular

7.1.1 Manutencéao da Estrutura Curricular

O sistema de créditos permite que o aluno curse antecipadamente disciplinas de
periodos posteriores aquele em que se encontra, respeitados os pré-requisitos. Apesar
de permitir maior flexibilidade ao aluno na escolha das disciplinas de acordo com seus

compromissos externos e interesses, esse sistema compromete todo o planejamento
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de serializagdo do Curso, segundo o qual se espera que determinados estudos sejam

completados em preparagao a outros posteriores.

Ocorre muitas vezes que o aluno que ficou reprovado em uma disciplina que néo é pré-
requisito de outras chegue as etapas de Trabalho de Graduacédo ainda devendo
disciplinas de periodos iniciais. Como os alunos mais novos tém em geral preferéncia
na matricula, por terem melhor coeficiente de rendimento, os concluintes “devedores”
de disciplinas iniciais encontram grande dificuldade em conseguir a matricula. Além
disso, o estudante nesta situacdo passa a cursar disciplinas de periodos diversos,
podendo perder os vinculos de companheirismo que caracterizam a turma, com

possiveis reflexos em seu rendimento escolar.
Assim sendo, estabelece-se que:

As disciplinas obrigatérias relativas aos periodos posteriores ao quinto, inclusive, de
acordo com a estrutura curricular apresentada adiante, somente poderao ser cursadas
por alunos do Curso que tenham obtido aprovagao em todas as disciplinas do primeiro
ao quarto periodos. Excetuam-se as disciplinas optativas e eletivas, que poderao ser

cursadas livremente, observados os pré-requisitos de cada uma.

Ao chegar ao fim do quarto semestre, o estudante que nao obteve aprovagao integral
devera cursar, no semestre seguinte, as disciplinas que ficaram faltando, com auxilio
da Coordenacéo do Curso para a montagem de seu plano de estudos e efetivacéo da

matricula nas disciplinas.

7.1.2 Estrutura curricular por periodo

1° Periodo
CODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03928 | PROJETO | 60
ART 03929 | DESENHO ARTISTICO | 60
FTA 03930 | ESTETICA E HISTORIA DA ARTE | 60
AID 03931 | MEIOS E METODOS DE REPRESENT. GRAFICA 60
FIL 000428 | INTRODUCAO A FILOSOFIA 60
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TOTAL: 300
2° Periodo
CODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03935 | GRAFICA | 60
ART 03933 | DESENHO ARTISTICO I 60 | ART03929
FTA 03932 | ESTETICA E HISTORIA DA ARTE I 60 | FTA 03930
ART 03934 | COR 60
CSO 00184 | INTRODUCAO A ANTROPOLOGIA 60
LET 03252 | LINGUA PORTUGUESA 60
TOTAL: 360
3° Periodo
CODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03937 | GRAFICAII 60 | AID 03935
ART 03939 | PLASTICA A 60
AID 03936 | PROJETOII 60 | AID 03928
AID 02288 | FOTOGRAFIA | 60
AID 03938 | COMPUTACAO GRAFICA | 60
TOTAL: 300
4° Periodo
CODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03942 | GRAFICA IlI 60 | AID 03937
FTA 03585 | GEOMETRIA GRAFICA | 90
AID 03940 | PROJETO IlI 60 | AID 03936
AID 02289 | FOTOGRAFIA I 60 | AID 02288
AID 03941 | COMPUTACAO GRAFICA Il 60 | AID 03938
TOTAL: 330
5° Periodo
CODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
FTA 03944 | DESENHO TECNICO 60
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AID 03943 PROJETO IV 60 | AID 03940
AID 03945 | HIST. DA TEC. E DO DESENHO INDUSTRIAL 60 | FTA 03932
CSO 00176 | SOCIOLOGIA GERAL 60
OPTATIVA 60
TOTAL: 300
6° Periodo
CcODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
FTA 03592 | GEOMETRIA GRAFICA Il 90 | FTA 03585
AID 03946 | PROJETOV 60 | AID 03943
FTA 03948 | COMUNICACAO E INFORMACAO 60
AID 03947 | VIDEO | 60
OPTATIVA 60
TOTAL: 330
7° Periodo
CcODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03949 | MULTIMIDIA | 60 | AID 03947
AID 03950 | ERGONOMIA 60
FTA 03951 | SEMIOTICA DA IMAGEM 60 | FTA 03932
AID 03952 | VIDEO Il 60 | AID 03947
OPTATIVA 60
TOTAL: 300
8° Periodo
CcODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03953 MULTIMIDIA 1I 60 | AID 03949
AID 03954 PROJETO DE GRADUACAO | 60 | AID 03943
AID 03956 | PROJETO SUPERVISONADO 60 | AID 03946
AID 03955 | DA MATERIA A FORMA 60
OPTATIVA 60
TOTAL: 300

Universidade Federal do Espirito Santo | Centro de Artes | Curso de Design | Projeto Politico Pedagogico: versdo 2015

17




9° Periodo

CcODIGO DISCIPLINA CH PRE-REQ.
AID 03957 PROJETO DE GRADUACAO Il 90 | AID 03954
AID 03958 | MARKETING E DESIGN 60

OPTATIVA 60
OPTATIVA 60
TOTAL: 270

7.1.1 Equivaléncia de disciplinas

De modo a propiciar aos estudantes maiores oportunidades de escolha de horarios e
professores, além de contribuir para a diversidade dos pontos de vista a respeito dos
temas das disciplinas; e sem descuidar do atendimento aos requisitos minimos
curriculares presentes nos conteudos das disciplinas, fica estabelecida a equivaléncia

entre as disciplinas abaixo relacionadas:

Disciplinas obrigatérias do Curso de Disciplinas equivalentes
Desenho Industrial
AID 02288 | FOTOGRAFIA | AID 01512 | FOTOGRAFIA |
DDI 05897 | FOTOGRAFIA |
AID 02289 | FOTOGRAFIA Il AID 01525 | FOTOGRAFIA I
AID 03931 | MEIOS E 3 METO'DOS DE | COS COMUNICACAO VISUAL
REPRESENTACAO GRAFICA 04946
ART DESENHO ARTISTICO | ART 04946 | DESENHO |
03929
ART DESENHO ARTISTICO Il ART 04948 | DESENHO I
03933
LET 03252 | LINGUA PORTUGUESA LET 02630 | LINGUA PORTUGUESA
AID 03958 | MARKETING E DESIGN COSs MARKETING E COMUNICACAO
04841

7.2 Programas de Disciplinas e Bibliografia Basica
AID 03928 — Projeto | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Diagndstico da observagao participativa num meio fisico-social fora dos
muros da universidade; ldentificacdo da situacdo a ser trabalhada. Levantamento de
dados. Conceituagdo. Desenvolvimento formal, técnico e funcional. Experimentagéo.
Observacéao de uso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BONSIEPE, Gui. Design: do material ao digital. Florianépolis: FIESC/IEL, 1997.
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CARDOSO, Rafael. Design, Cultura Material e o Fetichismo dos Objetos. Arcos, Rio de
Janeiro, v. 1, n.1, 1998. Disponivel em: http://www.esdi.uerj.br/arcos/arcos-01/01-
02.artigo_rafael(14a39).pdf

. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac

Naify, 2012, pp. 169-216.

MILLER, William R. A definicao de Design.Tradugéo de Joado de

Souza Leite. PUC-Rio, Departamento de Artes e Design, Rio de Janeiro, 1997.
Disponivel em: http://feiramoderna.net/ufes/projeto1/MILLER-A-definicao-de-Design.pdf
PACHECO, Heliana Soneghet. O design e o aprendizado. Barraca: quando o design
social desagua no desenho coletivo. Dissertagcao de mestrado, PUC-Rio, Departamento
de Artes e Design, 1996.

ART 03929 — Desenho Artistico | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Aproximagdo ao desenho: o desenho como construgdo, expressao e
representacdo.Elementos formais do desenho: ponto, linha, plano e textura, com
énfase nos aspectos estruturais. O desenho de observacgao: os diferentes sistemas de
construcao perspectiva do espacgo. A construgdo do volume por meio do jogo relacional
entre luz e sombra.Motivos: solidos geométricos e objetos de estrutura elementar.
Materiais: grafite e carvao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ALBERTI, Leon Battista. Da pintura. Campinas-SP: Unicamp, 1992..
BACHELARD, Gaston. A Poética do Espacgo. SP: Martins Fontes, 2000.
DERDIK, Edith. Formas de pensar o desenho- desenvolvimento do grafismo infantil.
SP, Scipione, 19809.
. Desenho da figura humana, SP, Scipione, 1990.
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. S P: Martins Fontes, 1991
GOMBRICH, E.H. A histéria da arte. RJ, Guanabara Koogan, 1993. .
. Arte e ilusdo. SP: Martins Fontes, 1986. Edusp, 1999. 192p.
KLEE, Paul. Sobre a arte moderna e outros ensaios. RJ, Zahar, 2001.
MAYER, Ralph. Manual do artista. S&o Paulo, Martins Fontes, 1996.
MORAES, Angélica (org.). Regina Silveira: cartografias da sombra. S&o Paulo:
Fapesp/Edusp, 1996.
NAVES, Rodrigo. A Forma Dificil,S&o Paulo: Atica, 1997.
OSTROWER, Fayga. Universos da arte. RJ, ed. Campos, 1984.
PANOFSKY, Erwin. O significado nas artes visuais. SP, Perspectiva, 1991.
. A perspectiva como forma simbdlica. Lisboa: Edigdes 70, 1993. 131p.
RUDEL, Jean. A técnica do desenho. R J: Zahar, 1979.
SANTAELLA, O que é Semidtica. SP. Brasiliense. 2000
SALLES, Cecilia Almeida - Gesto Inacabado. Anna Blume, SP, 1998.
TASSINARI, Alberto. O espago moderno. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2001.
SANTOS NETO, Fernando Augusto. Diario de passagem: uma poética do desenho.
Londrina, UEL, 1998.
WOLFFLIN, Heinrch. Conceitos fundamentais da histéria da arte. SP, Martins Fontes,
1989.

Universidade Federal do Espirito Santo | Centro de Artes | Curso de Design | Projeto Politico Pedagogico: versdo 2015 19



FTA 03930 — Estética e Histéria da Arte | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Principais manifestacbes artisticas e arquitetdbnicas no Ocidente, da Pré-
Histéria ao século XVI, Oriente e América Pré-Colombiana. Antecedentes primitivos e
remotos, antigas civilizagdes, classicismo greco-romano, a ldade Média. O nascimento
da Idade Moderna: mudangas sociais, politicas, econémicas, culturais e religiosas no
Renascimento. Inicio das vertentes pds-classicas. Maneirismo.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BAZIN, Germain. Historia da Arte. Lisboa: Martins Fontes, 1980.

GAUDIO, Attilio. Os Etruscos. Sao Paulo: Mundo Musical, 1973.

GOMBRICH, E.H. A Histdéria da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1983.

HAUSER, Arnold. Historia Social da Literatura e da Arte. Sdo Paulo: Mestre Jou, 1973.
HAUTECOUER, Louis. Histéria Geral da Arte. Sdo Paulo: Melhoramentos, 1967.
JANSON, H.W. Histéria da Arte. Lisboa: Fundagao Calouste Gulbenkian, 1989.
LEICHT, Hermann. Historia Universal da Arte. Sdo Paulo: Melhoramentos, 1967.
MONTERADO, Lucas de. Histéria da Arte. Sao Paulo: Sdo Paulo Editora, 1968.
PISCHEL, Gina. Histdria Universal da Arte: Arquitetura, escultura, Pintura, outras artes.
Sao Paulo: Melhoramentos, 1979.

SALVAT, Juan (dir). Historia del Arte. Barcelona: Salvat, 1985.

UPJOHN, E. et al. Histéria Mundial da Arte. Lisboa: Bertrand, 1965.

WOLFFLIN, H. Conceitos Fundamentais da Historia da Arte. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1984.

AID 03931 — Meios e Métodos de Representacao Grafica — Carga Horaria: 60
horas

EMENTA: Estudo da histdria, conceituacao e caracteristicas de diversos meios e
métodos de representagdo grafica. Aspectos cognitivos, estéticos e socioculturais da
representacdo. Aspectos de expressao, comunicagao e significagdo na representagao.
Relacao entre emissor, canal, mensagem e receptor no processo comunicativo, € 0
lugar da representagdo grafica nesse contexto. Utilizacdo de diferentes materiais e
suportes para as diferentes representacoes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHING, Francis; JUROSZEK, Steven P. Representagdo grafica para desenho e
projeto. Barcelona: Gustavo Gili, c2001. 345 p.

DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. - Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.
236p. (Historia ) ISBN 8533605838 (broch.)

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 8. ed.
ampl. e rev. Sdo Paulo: Escrituras, 2008. 135 p.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano: contribuicdo a analise dos elementos
da pintura. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997. xxxvi, 206 p. (Colecao A)

MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia
didatica. Sao Paulo, SP: Martins Fontes, 1997. 350 p. (Colecéo a)
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FIL 00428 - Introducgao a Filosofia — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: O que é Filosofia. As questdes centrais da tradicdo filosdfica. Analise
filosofica do mundo atual. Filosofia e conhecimento. Filosofia contemporanea. Temas
de Filosofia para formacao académica especifica do Curso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARANHA, Maria Lucia de Arruda e MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando:
introducéo a filosofia. 2 ed. Sdo Paulo: Moderna, 1993.

OLIVEIRA, Admardo S. et.al. Introducdo ao pensamento filosofico. 8 ed. Sdo Paulo:
Loyola, 2005.

CHAUI, Marilena . Convite & Filosofia. Sdo Paulo: Atica 1988.

CORBISIER, R.C.de A. Introducdo a Filosofia. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira,
1983.

CYRINO, Hélio. Filosofia hoje. 5 ed. Campinas: Papirus, 1986.

GILES, T.R. Introducgao a filosofia. Sdo Paulo: EPU/ Edusp, 1979.

AID 03935 - Grafica | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Histdria e andlise da linguagem verbal escrita. Histéria da tipografia. Estudo
e analise das diversas familias tipologicas. Analise de textos, jornais e pegas graficas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico, versdo 3.0. Sdo Paulo: Cosac
Naify, 2005.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes. SP: Cosac Naify, 2006.

MEGGS, Philip e PURVIS, Alston. Historia do design grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify,
20009.

POYNOR, Rick. Abaixo as regras: design grafico e pés-modernismo. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2010.

SAMARA, T. Guia de tipografia: manual pratico para o uso de tipos no design grafico.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

ART 03933 — Desenho Artistico Il - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Elementos estruturais do desenho: ponto, linha, plano e textura, com énfase
no tratamento das superficies. A textura e suas possibilidades construtivas no desenho.
Motivos: vegetagao, paisagens e objetos de estrutura complexa. Materiais: nanquim,
dermatograph e conté, nas cores sépia, sanglinea e preto.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
Colnago, A. & Brandéo, J. Tintas. Materiais de arte. Vitoria: Edufes, 2003.
Edwards, B. Drawing oh the artistic within. 1986.
Gbémez, J. J. M. Estrategias del dibujo en el arte contemporaneo. Madrid: Catedra,
2002.
. El manual de dibujo. Madrid: Catedra, 2003.
Kaupelis, R. Experimental drawing. NY: Watson-Guptill Publications, 1980.
Mayer, R. Manual do artista. SP: Martins Fontes, 2002.
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Rugendas; Taunay & Florence, H. Expedicdo Langsdorff ao Brasil. RJ: Editora
Alumbramento/Livroarte Editora, 1988.

Tofani, A.; Rodind, S. & Sciolla, G. El dibujo. Formas, técnicas, significados. Torino:
Amilcare Pizzi Editore, 1991.

Wick, R. Pedagogia da Bauhaus. SP: Martins Fontes, 1989.

Wieslawa, W. Wspodlczesny risunek polski. Warsawa: Auriga, 1982.

Wucius, W. Principios de forma e desenho. SP: Martins Fontes, 2001.

FTA 03932 — Estética e Histéria da Arte Il — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Panorama da arte e arquitetura na Europa e Américas, do século XVII ao
XX: Barroco, Rococd, Neoclassicismo, Romantismo, Realismo, Impressionismo e Art
Nouveau. Principais expressdes da Vanguarda até a Il Guerra Mundial. As vertentes
pds-modernas, a transvanguarda e a chamada “Geragao 80”. Analise de cada vertente,
enfocando os contextos culturais, ideoldgicos e materiais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ARGAN, G. Arte Moderna. Sao Paulo: Companhia das Letras, 1992.
AZEVEDO, A. C. do Amaral. Dicionario de Nomes, Termos e Conceitos Histéricos. Rio
de Janeiro: Fronteira,
BAUHAUS, Nova arquitetura - W-Gropius. Sdo Paulo: Perspectiva, 1977.
BAZIN, G. Histéria da Arte. Lisboa: Martins Fontes,1980.
BENEVOLO, L. Histéria da Arquitetura Moderna. Sdo Paulo: Perspectiva.
CHIPP, H. (org.). Teorias da Arte Moderna. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1988.
DENVIR, B. O Fauvismo e o Expressionismo. Barcelona: Labor, 1976.

. O Impressionismo. Barcelona: Labor, 1976.
FRANCA, J. A. Histéria da Artes Ocidente 1780-1980. Lisboa: Livros Horizonte, 1987.
FUSCO, R. Histdéria da Arte Contemporanea. Lisboa: Presenca, 1988.
GOMBRICH, E.H. A Histdria da Arte. Rio de Janeiro: Zahar, 1983.
HAUSER, A. Historia Social da Literatura e da Arte. Sao Paulo: Mestre Jou, 1992.
HAUTECOEUR, L. Histéria Geral da Arte. Sdo Paulo: Melhoramentos, 1967.
JANSON, H. Historia da Arte. Lisboa: Fundacao C. Gulbenkian, 1989.
LAMBERT, R. A Arte no Século XX. Rio de Janeiro: Zahar, 1984.
LEGER, F. Fungées da Pintura. Sdo Paulo: Difel.
MADSEN, S. T. “Art-Nouveau”. Porto: Editora Inova, 1967.
MACKIN TOSCH, A. O Simbolismo e o Art-Nouveau. Barcelona: Labor, 1975.
NASCH, J. O Cubismo, o Futurismo e o Construtivismo. Barcelona: Labor, 1976.
PIJOAN, J. e outros. Histéria da Arte. Sdo Paulo: Salvat, 1978.
READ, H. Histdéria da Pintura Moderna. Rio de Janeiro: Zahar, 1980.
STANGOS, N. (org.). Conceitos da Arte Moderna. Rio de Janeiro: Zahar, 1991.
UPJOHN, E. e outros. Histéria Mundial da Arte. Lisboa: Livraria Bertrand, 1965.

ART 03934 — Cor — Carga Horaria: 60 horas
EMENTA: Natureza da cor: cor luz e cor tinta. Cor, tom, matiz e valor. Classificacdo das
cores: primarias, secundarias e terciarias; quentes, frias e neutras; analogas e opostas.

Construgéo da cor: cores queimadas e degradadas; saturadas e aguadas. Gradagdes e
cinzas cromaticos. Harmonizagao: escalas cromaticas e combinagdes de tons.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

DONIS, D. A Sintaxe da linguagem visual. S.P. Martins, 1991

GOETHER, J.M. Doutrina das Cores. S.P. Nova Alexandria.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. R.J. SENAC Nacional. 1997
PEDROSA, Israel, universo da cor. R.J. SENAC Nacional. 2003
PERAZZO, Luiz Fernando. Elementos da Cor. R.J. SENAC Nacional. 1999

CSO 00184 — Introducao a Antropologia — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Introducédo ao objeto e aos métodos da antropologia e abordagem preliminar
dos seus temas basicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

LINTON, R. Cultura e personalidade in O homem: uma introdu¢ao a antropologia. Sao
Paulo: M. Fontes, 1981.

MORIN, Edgar . O enigma do homem . Rio de Janeiro: Zahar, 1979.

VAREALA SANTOS, M. H.; ROLLO LUCAS, A. M. Antropologia, paisagens, selvagens
e sabios . Lisboa: Ed. Porto, 1987.

LET 03252 - Lingua Portuguesa — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Nog¢des Basicas e introdutérias para o exercicio da escrita. Estudo
comparativo e producdo de diferentes tipos de texto: textos poéticos e textos
cientificos; texto descritivo, narrativo e dissertativo.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Abreu, Antdnia Suarez. Curso de redacdo. S&o Paulo, Atica, 1989.

Barros, Jaime. Encontros de Redacao. Sao Paulo, Moderna, 1989.

Bechara, Evanildo. Moderna Gramatica Portuguesa. Sao Paulo, Nacional, 1987.
Bernardo, Gustavo. Redacéo Inquieta. Rio de Janeiro. Globo, 1985.

Camara Jr, Joaquim Mattoso. Expressao oral e escrita. Rio de Janeiro, J. Ozon, 1985.
Cunha, Celso & Cintra, Luis F. Lindley. Nova Gramatica do portugués comtemporaneo.
Rio de Janeiro, Nova Fronteira, 1985.

Favero, Leonor Lopes e Koch, Ingedore G. Villaga. Linguistica textual: introdugdo. Sao
Paulo, Cortez, 1983.

Fiorin. José Luiz. Elementos de analise do discurso. Sdo Paulo, Contexto, USP.

Fiorin. José Luiz & Savioli, Francisco Platdo. Para entender o texto: leitura e redacéo.
S&o Paulo, Atica, 1990.

Garcia, Othon M. Comunicagdo em prosa moderna. Rio de Janeiro, Getulio Vargas,
1984.

Luft, Celso Pedro. Lingua e liberdade: por uma nova concepg¢ao da lingua materna e
seu ensino. Porto Alegre. LPM, 1985.

AID 03937 - Grafica Il - Carga Horaria: 60 horas
EMENTA: Introdugdo a diagramagao. Diagramagdo de textos para pecgas graficas.

Tipos e processos de impressdo. Lay-out manual e eletrénico. Arte final. Producéo
Grafica.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

BIERUT, Michael (Et al.). Textos classicos do design grafico. Sdo Paulo: WMF Martins
Fontes, 2010. xix, 311 p.

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il: como criar e produzir livros. Sado Paulo:
Rosari, 2007. 256 p.

SAMARA, Timothy. Grid: construgdo e desconstru¢cdo. Sdo Paulo, SP: Cosac Naify,
2007. 207 p.

SAMARA, Timothy. Guia de design editorial: manual pratico para o design de
publicagdes. Porto Alegre, RS: Bookman, 2011. 239 p.

DOMINGUES, Ana Sabino (Et al.). EcoDesign - Processos de impressao ecolégicos e
econdmicos. Faculdade de Belas Artes de Lisboa, 2005-2006. Disponivel no site:
http://www.unscratchable.info/files/ecodesignfbaul.pdf

ART 03939 — Plastica A — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Estudo do plano. Elementos basicos da forma. Transformagao do plano em
bidimensionais. Modulacéo e proporgao. Criacdo de padrao para repeticao.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ACKERMAN, Diane. Uma histéria natural dos sentidos. 22 ed. Rio de Janeiro: Bertran
Brasil, 1996.
AGUIAR , Flavio et al. O Olhar. Sdo Paulo: Perspectiva, 1980.
FISCHER, Ernest. A Necessidade da Arte. 9% ed. Rio de Janeiro; Zahar, 1983.
GULLAR, Ferreira. Argumentacao contra a morte da arte. Rio de Janeiro: Revan, 1993
LANGER, Suzanne. Sentimento e Forma. Sao Paulo: Perspectiva, 1980.
OSTRAWER, Fayga. Universos da Arte. 72 ed. Rio de Janeiro. Campus, 1991.

. Criatividade e Processos de Criacao. 122 ed. Sao Paulo: Vozes, 1997.
MERLEAU - PONTY, M. O Visivel e o Invisivel. Sdo Paulo: Perspectiva, 1992.

. Fenomenologia da Percepg¢ao. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1994.
ROLNIK, Suely. Uma insdlita viagem a subjetividade. In: LINS, Daniel. Cultura e
subjetividade. Sao Paulo: Papirus, 1997.

. Principios de forma e desenho. Sado Paulo: Martins Fontes, 2001
KANDINSKI, Wassily. Ponto, linha e plano. Rio de Janeiro: Martins Fontes, 1990.

AID 03936 — Projeto Il — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Desenvolvimento de projeto de Design Informacional centrado no usuario.
Design da Informagao: Conceituagéo, contextualizagdo na area do design; atualizagao
de abrangéncia e uso; Percepcéo visual; Sistemas de informagao; Aspectos sintaticos;
semanticos e pragmaticos. Desenvolvimento de projeto em situacdo real com
interlocutor e finalizagcao para experimentacao e uso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BONSIEPE, Gui. Metodologia experimental: desenho industrial. Brasilia: CNPq, 1984.
Numero de Chamada: 745 M593
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MUNARI, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia
didatica. Sdo Paulo, SP: Martins Fontes, 1997. 350 p. (Colecédo a) ISBN
9788533606357 (broch.)

TUFTE, Edward R. Beautiful evidence. Cheshire, Connecticut: Graphics Press, 2006.
213 p. ISBN 9780961392178 (broch.)

VISOCKY O'GRADY, Jennifer; VISOCKY O'GRADY, Kenneth. The information design
handbook. Cincinnati, Ohio: How Books, 2008. 224 p. ISBN 9781600610486 (broch.)
WOLLNER, Alexandre; PIGNATARI, Décio; WEYNE, Goebel. Visual design 50 years =:
design visual 50 anos. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2003. 336 p. ISBN 8575031430
(enc.)

AID 02288 — Fotografia | - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Aspectos da histéria da fotografia. Abordagens tedricas, artisticas e
conceituais. Linguagens fotograficas e leitura de imagens. Técnicas basicas: manejo de
cameras e controle da luz. Captacdo, produgdo, armazenamento e distribuicdo de
imagens fotograficas. Possibilidades expressivas..

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ADAMS, Ansel. A cépia. Sdo Paulo: SENAC, 2000.

O negativo. Sao Paulo: SENAC, 2000.

GURAN, Milton. Linguagem fotografica e informacédo. Rio de Janeiro: Rio Fundo, 1992.
LANGFORD, Michael. Fotografia basica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1979.

LIMA, lvan. A fotografia é a sua linguagem. Rio de Janeiro: Espago e Tempo, 1988.
TRIGO, Thales. O equipamento fotografico. Sdo Paulo: SENAC, 1998.

AID 03938 — Computacao Grafica | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Origens da computacgéao grafica. Sistemas graficos em duas dimensdes (2D).
Cor. Funcbes e aplicagdes da Computagdo Grafica. Imagens matriciais e vetoriais.
Sintese, Analise e Processamento de Imagens para a midia impressa. Recursos para
entrada e saida de informacgdes: equipamentos e técnicas. Aplicagcdes da Computagao
Grafica em projetos para a midia impressa.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRETON, Philippe. Historia da informatica. Sdo Paulo, Unesp, 1991.

FARIAS, Priscila. Tipografia digital: o impacto das novas tecnologias. Rio de Janeiro,
2AB, 1998.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. Sdo Paulo, Instituto Piaget, 1995.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. Sdo Paulo:
Edi¢des Loyola. 1998.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Ed. 34. (Colecdo TRANS). 1999.

MACHADO, Arlindo. Maquina e imaginario: o desafio das poéticas tecnoldgicas. Sao
Paulo, Edusp, 1996.

RATTNER, H. Informatica e Sociedade. Sao Paulo, Editora Unesp/Brasiliense, 1993
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AID 03942 - Grafica lll - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Analise e estudo de materiais para producdo baseado em pecas
previamente apresentadas: fotografia, reticula, estudos de papéis, encadernagao, tinta,
novas tecnologias etc.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MEDEIROS, Sandra. Elementos para compreender o Design Gréfico. Vitéria: ima
Casa Editora, 2002.

HESKETT, John. Desenho industrial. Brasilia: Ed. Unb/José Olympio, 1998.
HOLLIS, Richard. Design Grafico — Uma histéria concisa. SP: Editora, 1998.
LOBACH, Bernd. Design Industrial — Bases para a configuracédo dos produtos
industriais. SP: Hucitec, 1998.

MARTINS, Wilson. A palavra escrita. SP; Ed. Atica, 1996.

MUNARI, Bruno. Arte como oficio. Lisboa: Editora 70, 1975.

GUIMARAES, Luciano. A cor como informacdo. SP: Anna Blume, 2000.

AID 03940 - Projeto Ill — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Criagdo da Imagem Corporativa. Criacdo de Manual de Uso, manual
institucional. ldentidade Visual: marca, malha de construgdo, constru¢do geométrica da
marca, positivo, negativo, reducédo e ampliagdo, cor institucional e auxiliar, tipografia
institucional, pattern, possibilidades graficas de diferentes assinaturas. Relagdo de
assinaturas com textos, marcas e titulos. Aplicacado institucional: papel de carta,
continuacgao, envelope, cartdo de visitas. Aplicagcdes promocionais: camisetas, folders,
frota de veiculos, bottons, displays etc.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BERWANGER, Ana Claudia. As entrelinhas do desenho tipografico: a imagem da letra
e a construcao da identidade. Dissertacdo de mestrado. Sao Paulo: Puc-Sp, 2003.
. Os Caminhos da Semiose na Marca da Editora Companhia das Letras. CD rom
do 10 Encontro de Semidtica aplicada ao Design. Puc-Rio: 2003.

___. Design gréfico, identidade visual e semidtica: algumas aproximagdes. CD rom do
10 Encontro de Semidtica aplicada ao Design. Puc-Rio: 2003.

CHAVES, N e BELLUCIA, R. La marca corporativa: gestion y disefio de simbolos y
logotipos. Buenos Aires: Paidds, 2011.

CHAVES, N. La imagen corporativa: teoria y practica de la identificacion institucional.
Barcelona: G Gili, 2005.

MUNHOZ, Daniella Michelena. Manual de identidade visual: [guia para construgao].
Teresopolis, RJ: 2AB, 2009.

MULLER, Jens. Lufthansa and graphic design. Ed. Prestel, 2011.

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. Teresépolis, RJ: 2AB, 2009.

AID 02289 - Fotografia Il - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Projetos orientados em fotografia. Parametros técnicos da imagem
fotografica: da captagao a apresentagcdo. Abordagens tedricas, artisticas e conceituais.
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Experimentagdo técnica, conceitual e expressiva. Experiéncias laboratoriais de
producao fotografica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ADAMS, Ansel. A cépia. Sdo Paulo: SENAC, 2000.

O negativo. Sao Paulo: SENAC, 2000.

GURAN, Milton. Linguagem fotografica e informacédo. Rio de Janeiro: Rio Fundo, 1992.
LANGFORD, Michael. Fotografia basica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1979.

LIMA, Ivan. A fotografia é a sua linguagem. Rio de Janeiro: Espaco e Tempo, 1988.
PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. Rio de Janeiro: Léo Christiano, 1999.
TRIGO, Thales. O equipamento fotografico. Sdo Paulo: SENAC, 1998.

AID 3941- Computacao Grafica Il - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Sistemas graficos em trés dimensdées (3D). Sintese, Analise e
Processamento de Imagens para as midias eletrbnicas e digitais. Animagao.
Aplicagbes da Computacao Grafica em projetos para as midias eletronicas e digitais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BRETON, Philippe. Historia da informatica. Sdo Paulo, Unesp, 1991.

FARIAS, Priscila. Tipografia digital: o impacto das novas tecnologias. Rio de Janeiro,
2AB, 1998.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. S&o Paulo, Instituto Piaget, 1995.

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. Sdo Paulo:
Edicdes Loyola. 1998.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Ed. 34. (Colecdo TRANS). 1999.

MACHADO, Arlindo. Maquina e imaginario: o desafio das poéticas tecnolédgicas. Sao
Paulo, Edusp, 1996.

RATTNER, H. Informatica e Sociedade. Sao Paulo, Editora Unesp/Brasiliense, 1993

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BELLANTONI, Jeff & WOOLMAN, Matt. Type in motion: Innovation in digital graphics.
New York: Rizzoli, 2001.

BONSIEPPE, Gui. Design: Do material ao digital. Floriandpolis: IEL-LBDI/FIESC, 1997.
GARRETT, Jasse James. The Elements of User Experience: User-Centered Design for
the Web. AIGA, 2002

JOHNSON, Steven. Cultura da Interface: como o computador transforma a nossa
maneira de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed, 2001.

MOGGRIDGE, Bill. Designing Interactions. Cambridge: MIT Press, 2007.
MOGGRIDGE, Bill. Designing Media. Cambridge: MIT Press, 2011.

PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvone & SHARP, Helen. Design de Interagdo: além da
interagdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

FTA 03585 - Geometria Grafica | — Carga Horaria: 90 horas

EMENTA: Projecdo. Sistema de projegcdo. Homologia. Nogdes de axionometria.
Sistema Diédrico de Monge: elementos fundamentais. Operagdes (métodos) auxiliares.
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Poliedros, curvas e superficies: circunferéncia, hélice, helicéides, cones, cilindros,
esfera.
BIBLIOGRAFIA BASICA:
COSTA, Mario Duarte & COSTA, Alcy P. deA. Vieira. Geometria Grafica Tridimensional
— ponto, reta e plano. Recife: UFPE Editora Universitaria, 1988, 1989.
MACHADO, Ardevan. Geometria Descritiva. 252 ed. Ver. Sdo Paulo/ Rio de Janeiro,
MCGraw — Hill do Brasil, 1983.
NEIZEL, Ernest. Desenho Técnico Para Construgcdo Civil. Sao Paulo, Editora
Pedagdgica Universitaria & EDUSP, 1974, volume 1 (Colecdo Desenho Técnico).
PINHEIRO, Virgilio Athayde. Nogdes de Geometria Descritiva. 4% ed. Rio de Janeiro,
Ao Livro Técnico S.A., 1976, Volume 1

. Nocbes de Geometria Descritiva. Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico S.A.,,
1971.
RODRIGUES, Alvaro J. Geometria Descritiva, 32 ed. Rio de Janeiro, Ao Livro Técnico
LTDA, 1960.

AID 03943 - Projeto IV — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Criacdo e producdo de pecgas graficas: embalagens (tema obrigatorio),
folders, cartazes, folhetos, calendarios, capas de discos, capas de livros, outdoors,
relatérios anuais, projetos graficos de livros e revistas. Implicagdes ambientais das
escolhas graficas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DORFLES, Gillo. Introdugao ao Desenho Industrial. Colecédo Arte e Comunicacao n. 49.
Lisboa, Ed. 70, 1990.

MESTRINER, Fabio. Design de Embalagem - Curso Basico. SP, Makron Editora, 2001.
MACLUHAN, Herbert Marshall. A Galaxia de Gutenberg. SP, Ed. Cultrix, 1967.
CARRAMILLO, Mario N. Produgao Grafica Il - Papel, Tinta, Impressdo e Acabamento.
SP, Global Editora, 1997.

SCHULMANN, Denis. O Desenho Industrial. Campinas. Ed. Papirus, 1994.

FTA 03944 — Desenho Técnico — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Morfologia geométrica. Aplicagbes graficas: Retas (perpendicularismo;
paralelismo; divisdo e propor¢gdes graficas); angulos (divisdo e transporte);
circunferéncia: (divisdo de Bion e Rinaldini); tangentes, poligonos. Normalizacdo ABNT.
Sistemas de projecdes. Vistas ortograficas. Perspectiva isométrica e Cavaleira. Cortes
e segoes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BACHMANN, A.; FORBERG R. Desenho técnico. Porto Alegre; Editora Globo, 13. ed.,
1977

BRAGA, Theodoro. Problemas Usuais de Desenho Geométrico Linear: manuais LEP,
Edicoes LEP Ltda, Sao Paulo; 226p.

CARVALHO, Benjamin de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: do Livro Técnico,
1985, 332p.
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DUMONT, Irmao Isidoro. Geometria Elementar. Colecdo F.T.D., Sado Paulo: Livraria
Paulo de Azevedo & Cia.

FRENCH, Thomas E. Desenho Técnico. 17. Ed., Porto Alegre, Editora Globo, 1977, 5
volumes.

GIONGO, Afonso rocha. Curso de Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: do Livro
Técnico, 1995, 98p.

LACOURT, Helena. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Edicdes Antares, 13 ed.,
2.v., 1985.

LOPES, Elizabeth Teixeira; KANEGLAE, Cecilia Fujiko. Desenho Geométrico:
Planejamento de Supervisdo Pedagdgica. Editora Scipione Ltda., 3. ed., 4 v., 1984
MARMO, Carlos; MARMO Nicolau. Desenho Geométrico. Sao Paulo: editora Moderna
Ltda., 1976

NORMAS TECNICAS ABNT — Norma Geral de Desenho

PENTEADO, José de Arruda. Curso de Desenho geométrico. Sao Paulo: SP Editora,
10. ed., 1972, 376p.

PINHEIRO, Virgilio Athayde. Geometrografia 1. Rio de Janeiro: Grafica Editora
Bahiense, 1974.

RIVERA, Félix O. et al. Tragcados do desenho Geométrico. Rio Grande do Sul: Editora
da Fundagéao Universidade Rio Grande do Sul, 1986, 386p.

SOUZA JUNIOR, Hugo Andrade de. Desenho geométrico. Sdo Paulo: Editora Pioneira,
2.ed., 1978

STECK, José Francisco. Como dar Movimentos ao Desenho. Rio de Janeiro: Editora
Erroprint Ltda.

AID 3945 — Histéria da Tecnologia e do Desenho Industrial — Carga Horaria: 60
horas

EMENTA: Histéria do desenho industrial. Os sistemas de produgdo e os objetos.
Corporagdes, manufaturas e o sistema mecanizado. Tecnologia: histdria e sociedade.
Os movimentos estéticos; arte aplicada e Bauhaus. Novos sistemas de producao e as
novas concepgoes estéticas dos objetos

BIBLIOGRAFIA BASICA:
CIPINIUK, Alberto. A ideologia comercial do século XVIII e a transi¢céo,o dos estilos. in
COUTO, Rita M. de S. Formas do Design. Por uma metodologia inter-disciplinar. Rio de
Janeiro: 2AB, 1999.
DE MASI, Domenico. A Emogao e a regra: grupos criativos na Europa de 1850 a
1950. Rio de Janeiro: José Olympio, 1999.
DENIS, Rafael Cardoso. Introdugao a histéria do design. Sdo Paulo: Edgar Blucher,
2000.

. Histéria do design: uma ergonomia do tempo. in Anais do P&D Design 98. v.
1.
DROSTE, Magdalena. Bauhaus. Koln: Taschen.
GELERTNER, David. A beleza das maquinas: a elegancia e o cerne da tecnologia. Rio
de Janeiro: Rocco, 2000.
HOBSBAWN, Eric. A era dos extremos: o breve século XX. Sdo Paulo: Companhia das
Letras, 1995.
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LEVY, Pierre. As Tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. Sdo Paulo: 34 Letras, 1993.

NIEMEYER, Lucy. Design no Brasil: origens e instalagcao. Rio de Janeiro: 2AB.
ROCHE, Daniel. histéria das coisas banais: nascimento do consumo - séculos XVII a
XIX. Rio de Janeiro: Rocco, 2000.

SALE, Kirkpatrick. Inimigos do futuro: a guerra dos luditas contra a revolugao industrial
e o0 desemprego. Sao Paulo: Record, 1999.

SANTOS, Maria Cecilia L. dos. Mével moderno no Brasil. Sdo Paulo: Edusp, 1995.
SOUZA, Pedro Luis P. Notas para uma histéria do design. Rio de Janeiro: 2AB, 1988.
VILLAS-BOAS, André. Utopia e disciplina. Rio de Janeiro: 2AB, 1998.

CSO 00176 — Sociologia Geral — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: As condi¢des histéricas do surgimento da sociologia. A revolugéo industrial,
a revolugao francesa e a situacgao intelectual. A Sociologia como ciéncia. O objeto da
sociologia, a identidade sujeito-objeto, a diversidade de abordagens, as abordagens
como sistematizacado de visdées de mundo, os principios de integragcado e contradigao.
As principais abordagens da Sociologia Moderna.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

BENJAMIM, Walter. “A obra de arte na época de suas técnicas de reproducao”. In
Walter Benjamin, Max Horkheimer, Theodor W. Adorno e J. Habermas. Textos
escolhidos. Sao Paulo: Abril Cultural, 1980. (Os pensadores).

CASTRO, Ana Maria & DIAS, Edmundo F. (org.) Sociologia. Durkheim, Weber, Marx e
Parsons. Rio de Janeiro: Eldorado.

COHN, Gabriel. Sociologia. Para ler os classicos. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e
Cientificos. 1977.

DURKHEIM, Emile. As regras do método sociolégico. S&o Paulo: Companhia Editora
Nacional. 1982

. A divisdo do trabalho social. Sdo Paulo: Martins Fontes. Lisboa: Editora
Presenca: 1977.

. A divisédo social do trabalho, as regras do método socioldgico, o suicidio; o
suicidio, as formas elementares da vida religiosa. S&o Paulo: Abril Cultural, 1978 (Os
pensadores).

FORACCHI, Marialice M. & MARTINS, José de Souza (orgs.). Sociologia e Sociedade.
Leituras de Introudugdo a Sociologia.Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
1978.

GIDDENS, Anthony. Sociologia: ma breve porém critica introdugédo Rio de Janeiro:
Zahar. 1984.

MARX, Karl. Sociologia. (organizado por Octavio lanni). Sdo Paulo: Atica, 1984.

. “Manuscritos econémico-filosoficos”. In K. Marx, Manuscritos econémico-
filosoficos e outros textos escolhidos. Sao Paulo: Abril Cultural, 1974. (Os
pensadores).

. “Salério, prego e lucro”. In K. Marx e F. Engels. Textos (v.3) Sdo Paulo:
Edicbes Sociais. 1977.

QUINTANEIRO, T., BARBOSA, M. L. O. , OLIVEIRA, M. G. Um toque de classicos.
Durkheim, Marx e Weber. Belo Horizonte, Editora UFMG, 1999.
RIDENTI, Marcelo. Politica para qué? Sao Paulo: Atual, 1992.
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WEBER, Max. A ética protestante e o espirito do capitalismo. Brasilia: Editora da UNB.
1998

. Economia e sociedade. Brasilia: Editora da UNB, 1998.

. “A ética protestante e o espirito do capitalismo”. In WEBER. Textos
selecionados. Sdo Paulo, Abril Cultural, 1980.

AID 03946 — Projeto V — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Design ambiental, sinalizagdo e ambientagdo. Comunicagao para orientagao
e compreensdo do espaco. O espago como superposicdo de imagens: imagem
arquiteténica, imagem simbdlica, imagem da memoaria, imagem da agdo do homem.
Implicagbes ambientais das escolhas projetuais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CALORI, Chris. Signage and wayfinding design: a complete guide to creating
environmental graphic design systems. Hoboken, N.J.: J. Wiley & Sons, 2007

GIBSON, David. The wayfinding handbook: information design for public places. New
York: Princeton Architectural Press, 2009.

PINHEIRO, Mauro; FERREIRA, Vitor Angelo; RESENDE, Rodrigo; WANICK, Renato;
SILVA, Elton Vinicius. Sinalizacdo e ambientacdo da Pro-Reitoria de Graduacgao da
Universidade Federal do Espirito Santo. In: Anais do Congresso Brasileiro de Pesquisa
e Desenvolvimento em Design (P&D Design), 7., 2006, Curitiba. Disponivel em
http://www.feiramoderna.net/2006/08/09/sinalizacao-prograd/

UEBELE, Andreas. Signage systems & information graphics: a professional
sourcebook. London: Thames & Hudson, 2009.

FTA 03948 — Comunicagao e Informagao — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: A educagao do olhar. Utilizagdo da imagem como recurso epistemoldgico.
Articulagdo do pensamento visual a partir do pensamento verbal. Comunicagao e arte.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papirus, 1995.

BAIRON, Sérgio. Multimidia. Sdo Paulo: Global, 1995.

BELLOUR, Raymond. Entre-imagens. Campinas: Papirus, 1997.

BENJAMIN, Walter. Magia e técnica, arte e poética: ensaios sobre literatura e histéria
da cultura. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994.

COSTA, Mario. O sublime tecnoldgico. Sdo Paulo: Experimento, 1995.

DOMINGUES, Diana (org.). A arte no século XXI: a humanizac¢ao das tecnologias. Séo
Paulo: UNESP, 1997.

FLUSSER, Vilém. O Mundo Codificado: por uma filosofia do design e da comunicagao.
Sao Paulo: Cosac Naify, 2007.

LEMOS, André. “Midia Locativa e Territorios Informacionais”. In: Estéticas
Tecnoldgicas: novos modos de sentir (Lucia Santaella & Priscila Arantes, orgs.). Séo
Paulo: Educ, 2008, pp. 207-230. Disponivel em [www.facom.ufba.br] em 30/10/2012.
MACHADO, Arlindo. Maquina e imaginario. S&do Paulo: EDUSP, 1996.

PARENTE, André. O virtual e o hipertextual. Rio de Janeiro: Pazulin, 1999.

PEDROSA, Mario. Forma e percepcao estética. Sdo Paulo: EDUSP, 1996.
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PLAZA, Julio. Processos criativos com os meios eletrbnicos: poéticas digitais. Sao
Paulo: HUCITEC, 1998.

FTA 03592 — Geometria Grafica Il — Carga Horaria: 90 horas

EMENTA: Estudo da perspectiva linear cénica: elementos fundamentais; formas
planas; formas tridimensionais. Método das Visuais e dominantes; Métodos de pontos
medidores — um, dois e trés pontos de fuga. Estudo Geométrico dos reflexos;
perspectiva de edificacdes - arte final.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIESA, Gino. Elementos Racionais para uso pratico. Sdo Paulo, Hermes Livraria
Editora Ltda.

DORIA, Clion. Perspectiva e Sombras — Exercicios e Problemas. Rio de Janeiro, Ao
Livro Técnico, 1965.

DOYLE, Michael E. Color Drawing. New York: van nostrand Reinhold, 1981

F.T.D. Colecao. Nogdes de Perspectiva Exata. Livraria Sdo Paulo de Azevedo.
FORSETH, Kevin. Projetos em Arquitetura. Sdo Paulo, Hemus Livraria Editora.
FRANCO, Jaldir Miguel; MARTINS, Paulo Edi Rivero; SESSA, Franco. DESARQ.
Desenho Arquiteténico. Rio Grande do Sul. GG Edi¢des Técnicas; Sao Paulo: Livraria
Bibnica LTDA.

GILL, Robert W. Desenho para apresentacéo de Projetos. RJ: Ediouro, 1981.
MONTENEGRO, Gildo A. A perspectiva dos Profissionais. Sdo Paulo: Edgard Blicher,
1983.

SCHAARQACHTER. Perspectiva para arquitetura. México, Ediciones G. Gilli, 1985
WHITE, Gwen. Perspectiva para Artistas, Arquitetdbnicos e Desenhadores. Portugal,
Editora Presenca. Brasil, Livraria.

AID 03947 - Video | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Linguagem e estética do video; videoarte; imagem audiovisual:
enquadramento, composi¢cao, planos, angulos e movimentos de camara; edi¢ao;
experimentagao em video.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
DUBOIS, Philippe. Cinema, Video, Godard. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2004.
MACHADO, Arlindo. Pré-Cinemas & Pés-Cinemas. Campinas — SP: Papirus, 1997.

. A Televisado Levada a Sério. Sao Paulo: Ed. senac, 2000.
MACHADO, Arlindo (org.). Made in Brasil: trés décadas do video brasileiro. Sdo Paulo:
[tau-Cultural, 2003.
MELLO, Christine. Extremidades do Video. Sdo Paulo: Ed. senac, 2008.

AID 03949 — Multimidia | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Origens e fundamentos da Multimidia. Dispositivos de Informagédo e
Comunicacdo. Conceituagcdo de interatividade, hipertexto, hipermidia, imersao,
narratividade, convergéncia de midias e transmidia. Cibercultura. Inteligéncia coletiva.
Aprendizagem em Ambientes Virtuais.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:
Cage, John. “O Futuro Da Musica”. In: Ferreira, Gloria E Cotrim, Cecilia (Orgs). Escritos
De Artistas, Anos 60/70. Rio De Janeiro: Jorge Zahar, 2006, P. 330-347.
Basbaum, Ricardo. “Migracdo Das Palavras Para A Imagem”. In: Gavea - Revista De
Historia Da Arte E Arquitetura, Rio De Janeiro, N° 13, Setembro, 1995.
Bourriaud, Nicolas. Estética Relacional. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2009.

. P6s-Produgéo. Sao Paulo: Martins Fontes, 2009.
Didi-Huberman, Georges. Diante Da Imagem. S&o Paulo: Editora 34, 2004.
Grau, Oliver. Arte Virtual. Da llusdo A Imersdo. Sdo Paulo: Edunesp / Senac-Sp, 2007.
Lévy, Pierre. As Tecnologias Da Inteligéncia. Sao Paulo: Editora 34, 1995.

. Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 1999.
Murray, Janet H. Hamlet No Holodeck. S&o Paulo: Edunesp, 2001.
Plaza, Julio. “Arte E Interatividade: Autor-Obra-Recepcao”. In: Concinitas - Revista Do
Instituto De Artes Da Uerj. Rio De Janeiro: Uerj/Art. Vol. 4, N° 4, Margo 2003.

AID 03950 — Ergonomia — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Introdugdo a ergonomia: aspectos histéricos e conceituais; Ergonomia fisica,
cognitiva e organizacional. A cognicdo humana e suas implicagdes para os sistemas
ergondmicos. Dimensdes étnico-raciais do projeto ergonémico. Métodos e técnicas de
avaliagao ergondmica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DONDIS, Donis A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.
DREYFUSS, Henry. As medidas do Homem e da Mulher. Porto Alegre: Bookman,
2005.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 8. ed.
ampl. e rev. Sdo Paulo: Escrituras, 2008.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produgdo. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard
Bllcher, 2005. (PDF - 100mb)

NORMAN, Donald A. Design Emocional — Por que adoramos (ou detestamos) os
objetos do dia-a-dia. S&o Paulo: Rocco, 2008.

. O design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.

PIAGET, Jean. Seis estudos de psicologia. Sdo Paulo: Forense Universitaria, 2003.
SALERNO, Mario Sergio. Analise ergonémica do trabalho e projeto organizacional:
uma discussao comparada. Prod. [online]. 1999, vol.9, n.spe, pp. 45-60. ISSN 0103-
6513.

INHELDER, B. e CELLERIER, G. (Orgs). O percurso das descobertas das criancas.
Lisboa: Instituto Piaget, 1997.

ANDERSON, John R. Psicologia Cognitiva e suas implicagdes experimentais. Séo
Paulo: LTC, 2004.

VYGOTSKY, Lev. A Formacgéao Social da Mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

FTA 0395 — Semidtica da Imagem — Carga Horaria: 60 horas
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EMENTA: Introdugcdo a Semidtica Peirciana; Classificacdo da Linguagem Visual;
Apresentacdo das Correntes Européia e Russa; Apresentacdo dos sistemas
Intersemidticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
BRAIDA, Frederico. A linguagem hibrida do design: um estudo sobre as manifestagoes
contemporaneas. Rio de Janeiro: PUC-Rio — Programa de Pdés-Graduagao em Design,
2012.
NOTH, Winfried. Panorama da Semidtica: de Platdo a Peirce. SP, Annablume, 1995.
. A Semidtica no século XX. SP, Annablume, 1996.
PEREZ, Clotilde. Signos da marca: expressividade e sensorialidade. SP, Thomson and
Learning, 2004.
SANTAELLA, Lucia. O que é Semidtica. SP, Brasiliense, 1986.
. A assinatura das coisas. RJ, Imago, 1992.
. A percepcgao: uma teoria semiética. SP, Experimento, 1993.
. Estética - de Platdo a Peirce. SP, Experimento, 1994.
.Teoria geral dos Signos: Semiose e autogeracdo. SP, Ed. Atica,

1995.
. Producado de Linguagem e ldeologia. 2 ed., rev. e ampl., SP,

Cortez, 1996.
. Imagem: cognicao, semidtica, midia. SP, lluminuras, 1998.
Matrizes da Linguagem e Pensamento: sonora, visual, verbal.

SP, lluminuras, 2001
. Semidtica Aplicada. SP, Thomson and Learning, 2002.

AID 03952 - Video Il — Carga Horaria: 60 horas
EMENTA: Projeto de curta-metragem; pré-produgao, producéo e pdés-produgao.

CAMPOQOS, Flavio de. Roteiro de Cinema e Televisdo. Rio de Janeiro: Jorge Zahar
Editor, 2007.

COMPARATO, Doc. Da Criagao ao Roteiro. Rio de Janeiro: Rocco, 1995.

MARQUEZ, Gabriel Garcia. Como Contar um Conto. Niteréi, RJ: Casa Jorge Editorial,
2004.

MOLETTA, Alex. Criagado de Curta-Metragem em Video Digital. Sdo Paulo: Summus,
2009.

VANOYE, Francis & GOLIOT-LETE, Anne. Ensaio sobre a Andlise Filmica. Campinas,
SP: Papirus, 1994.

AID 03953 — Multimidia Il - Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Paradigmas de projeto em meios digitais. Design de Interagdo. Design de
Interfaces. Sociabilidade, Usabilidade e Acessibilidade. Experiéncia do Usuario.
Computagdo movel. Computagédo ubiqua. Inteligéncia ambiental. Afetividade
computacional.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
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PREECE, Jennifer, ROGERS, Yvonne, SHARP, Helen. Design de Interagéo: além da
interagcdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005

GARRETT, Jasse James. The Elements of User Experience: User-Centered Design for
the Web. AIGA, 2002

MOGGRIDGE, Bill. Designing Interactions. Cambridge: MIT Press, 2007

MOGGRIDGE, Bill. Designing Media. Cambridge: MIT Press, 2011

AID 03954 - Projeto de Graduagao | — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Diagnodstico da observagao participativa num meio fisico-social fora dos
muros da universidade; identificacao da situacdo a ser trabalhada. Levantamento de
dados. Conceituagdo. Desenvolvimento formal, técnico e funcional. Experimentagéo.
Observacéao de uso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

COELHO, Luiz Anténio (org.) Design Método. Rio de Janeiro: Ed. Puc-Rio; Teresopolis:
Novas Idéias, 2006.

DUARTE, Jorge; BARROS, Antbénio (org.). Métodos e técnicas de pesquisa em
comunicacao. Sao Paulo: Atlas, 2005.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

LAKATOS, Eva Maria; Marconi, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatério, publicacbes e
trabalhos cientificos. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1992.

LAVILLE, Christian; DIONNE, Jean. A construgao do saber: manual de metodologia da
pesquisa em ciéncias humanas. Belo Horizonte: Ed. UFMG; Porto Alegre: Artmed,
1999.. 337 [3]p.

MARCONI, Marina de Andrade; Lakatos, Eva Maria. Técnicas de pesquisa:
planejamento e execugdo de pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisas,
elaboracgao, analise e interpretacdo de dados. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 1999.
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. BIBLIOTECA CENTRAL.
Normalizacao de referéncias: NBR 6023:2002. Universidade Federal do Espirito Santo,
Biblioteca Central. Vitdria, ES: A Biblioteca, 2006.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. BIBLIOTECA CENTRAL.
Normalizacdo e apresentagcdo de trabalhos cientificos e académicos. Universidade
Federal do Espirito Santo, Biblioteca Central. Vitéria, ES: A Biblioteca, 2006.

AID 03956 — Projeto Supervisionado — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Desenvolvimento de um projeto de programacéao visual no qual o aluno
devera fazer um exercicio pratico ligado a uma realidade social no setor publico ou
privado. Esse projeto tera supervisdo do professor da disciplina em encontros
semanais onde havera orientacao e avaliacdo do trabalho desenvolvido.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARGAN, Giulio Carlo. Projeto e destino. Sao Paulo: Atica, 2000.

BONSIEPE, Gui. Teoria y practica del Disefio Industrial: elementos para una
manualistica critica. Barcellona: G. Gilli, 1978.
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BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005.
Tradugao André Stolarski.

CHAVES, Norberto. La imagem corporativa. Barcelona: Gustavo Gilli, 1988.
DORFLES, Gillo. Introdugéo ao desenho industrial. Lisboa: Edi¢gdes 70, 1990.
FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. Sado Paulo:
Martins Fontes, 1999.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuragao dos produtos industriais.
Sao Paulo, Edgard Blucher, 2001. 206 p. 1a ed.

MATA, Roberto da. Relativizando: uma introdug¢do a antropologia social. 42 ed.
Petropolis: Vozes, 1984.

PAPANEK, Victor. Design for the real world: human ecology and social change. 22
edi¢cdo. Chicago: Academic Chicago Publishers, 2000.

SPIEKERMANN, Erik; GINGER, E. M.. Stop Stealing Sheep and find out how type
works. California: Adobe Press, 1993.

TUFTE, Edward R. Envisioning information. Cheshire: Graphics Press, 1990.

TUFTE, Edward R. The visual display of quantitative information. 2nd ed. - Cheshire,
Connecticut : Graphics Press, 2001.

TUFTE, Edward R. Visual explanations : images and quantities, evidence and narrative.
Cheshire, Connecticut: Graphic Press, 1997.

AID 03955 — Da matéria a forma — Carga Horaria: 60 horas

EMENTA: Estudos e exercicios em torno das qualidades sensoriais dos materiais como
subsidio para investigagdes e producdes de carater poético.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepg¢édo visual: uma psicologia de visdo criadora. Sao
Paulo: Pioneira. 1974.
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.
DORFLES, Gillo. O desenho Industrial e a sua estética. Lisboa: Presenca, 1978.
LOROI-GOURHAN, André. O gesto e a palavra 2 - memodria e retornos. Lisboa: Edigdes
70.
JONES, Owen. The grammar of ornament. New York: Dover Publications, 1987.
KRANZ, Stewart; FISHER, Robert. The design continuum: An approach understanding
visual forms. New York: Reinhold Publishing Corporation, 1966.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.

. Design e Comunicacéo Visual. S&do Paulo: Martins Fontes, 1997.
WONG, Wucius. Principios da forma e do desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.

AID 03958 — Marketing e Design — Carga Horaria: 60 horas
EMENTA: O Produto no Mercado. Planejamento e técnicas para projeto. Técnicas de
avaliagao e elaboracao de projetos. O marketing e a sustentabilidade. Projeto, produto,

servigo e marketing discutidos a partir da sustentabilidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
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BORJA DE MOZOTA, Brigitte; KLOPSCH, Cassia; COSTA, Filipe Campelo Xavier da.
Gestdo do design: usando o design para construir : valor de marca e inovagao
corporativa. Porto Alegre, RS: Bookman, 2011. xii, 343 p.

KOTLER, Philip; KELLER, Kevin Lane. Administracdo de marketing. 14. ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson, 2013. xxvi, 765 p.

KOTLER, Philip. Marketing de A a Z: 80 conceitos que todo profissional precisa saber.
7. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003. 251 p

MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os
requisitos ambientais dos produtos industriais. Sdo Paulo: Edusp, 2002. 366 p.
STRUNCK, Gilberto. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso: um guia
sobre o marketing das marcas e como representar graficamente seus valores. 3. ed.
rev. e atual. Rio de Janeiro: Rio Books, 2007. 160 p.

AID 03957 - Projeto de Graduagao Il — Carga Horaria: 90 horas

EMENTA: Diagndstico da observagao participativa num meio fisico-social fora dos
muros da universidade; identificacao da situacdo a ser trabalhada. Levantamento de
dados. Conceituagdo. Desenvolvimento formal, técnico e funcional. Experimentagéo.
Observacéao de uso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

COELHO, Luiz Anténio (org.) Design Método. Rio de Janeiro: Ed. Puc-Rio; Teresopolis:
Novas Idéias, 2006.

DUARTE, Jorge; BARROS, Antbénio (org.). Métodos e técnicas de pesquisa em
comunicacao. Sao Paulo: Atlas, 2005.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2002.

LAKATOS, Eva Maria; Marconi, Marina de Andrade. Metodologia do trabalho cientifico:
procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatério, publicagcbes e
trabalhos cientificos. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1992.

LAVILLE, Christian; DIONNE, Jean. A construgao do saber: manual de metodologia da
pesquisa em ciéncias humanas. Belo Horizonte: Ed. UFMG; Porto Alegre: Artmed,
1999.. 337 [3]p.

MARCONI, Marina de Andrade; Lakatos, Eva Maria. Técnicas de pesquisa:
planejamento e execugdo de pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisas,
elaboracgao, analise e interpretacdo de dados. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 1999.
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. BIBLIOTECA CENTRAL.
Normalizacao de referéncias: NBR 6023:2002. Universidade Federal do Espirito Santo,
Biblioteca Central. Vitdria, ES: A Biblioteca, 2006.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO. BIBLIOTECA CENTRAL.
Normalizacdo e apresentagdo de trabalhos cientificos e académicos. Universidade
Federal do Espirito Santo, Biblioteca Central. Vitéria, ES: A Biblioteca, 2006.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COUTO, Rita Maria de Souza; OLIVEIRA, Alfredo Jefferson de (org.). Formas do
design: por uma metodologia interdisciplinar. Rio de Janeiro: 2 AB Ed./PUC-Rio, 1999.
DE MORAES, Dijon. Metaprojeto: o design do design. Sao Paulo: Blucher, 2010.

EL MARGHANI, Viviane Gaspar Ribas. Modelo de processo de design. Sdo Paulo:
Blucher Académico, 2011.
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FACCA, Claudia Alquezar. O designer como pesquisador: uma abordagem
metodoldgica da pesquisa aplicada ao design de produtos. Sdo Paulo: Blucher
Académico, 2011.

VASCONCELOS, Luis; Teofilo, Vania; Bem, Rafael; Amaral, Pietro; Neves, André. Um
modelo de classificagdo para metodologias de design. In: 9 Congersso Brasileiro de
pesquisa e desenvolvimento em design, 2010, Sdo Paulo. 9 P&D Design 2010. Sao
Paulo: Blucher, 2010.

VILELA, Andréa de Paula Xavier; Ribeiro, Juliana Pontes; Neto, Euclides Guimaraes.
Metodologia de pesquisa e Projeto em Design: uma experiéncia dialdgica entre as artes,
o design gréfico e o design de moda. In: 10 P&D - Congresso Brasileiro de Pesquisa e
Desenvolvimento em Design, 2012, S&o Luis, Maranhdo. Anais do X Congresso
Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Sdo Luis: Edufma, 2012.

7.3 Regulamento do Estagio Nao Obrigatério

As Normas de Estagio da Universidade se encontram em processo de reviséo, tendo
sido constituida, pela Camara de Graduacdo da Pro-Reitoria de Graduagao, uma
comissao com esta finalidade. O Colegiado do Curso de Desenho Industrial ira
aguardar a regulamentacédo das atividades de estagio pela Universidade, para entéo

estabelecer o seu Regulamento sobre a matéria.
7.4 Regulamento do Trabalho de Conclusao do Curso

Refere-se a um trabalho monografico académico relacionado a uma pratica do aluno no
campo de conhecimento da Programacéao Visual, com a orientagdo de um professor do
Curso, em tema de interesse social de livre escolha do estudante. O Trabalho devera
ser elaborado individualmente, com a possibilidade de formacédo de equipes apenas

para subsidiar a execug¢ao das etapas praticas do trabalho, quando houver.

Em Projeto de Graduacgéo | € realizada a pesquisa tedrica, a reflexdo sobre o objeto de
estudo e planejamento do trabalho, a ser avaliado por uma banca de qualificagcdo. Em
Projeto de Graduacgao Il é feito o desenvolvimento do trabalho propriamente dito, cujo
corpus, com a concordancia do professor orientador, sera avaliado por uma banca de

acordo com as normas da Universidade.
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Anacb
7.5 Atividades Complementares

O perfil do profissional de design é o de um individuo preparado para criar formas de
interagdo entre as pessoas, objetos e 0 meio ambiente, através de produtos e
sistemas. Assim sendo, sua formacgao pode ser complementada através de atividades
extra-classes focalizadas no desenvolvimento de um espirito inquisidor e
empreendedor. O Curso de Design deve, portanto, privilegiar e promover o
conhecimento adquirido pelos estudantes através de experiéncias extraclasse, por

meio das Atividades Complementares.

O Colegiado do Curso néo se encontra capacitado, neste momento, para gerenciar o
estabelecimento de Atividades Complementares em regime obrigatério e com aumento
da carga horéria total do Curso. Deste modo, na estrutura curricular do Curso, fica
estabelecido que o aluno podera converter até 30% da carga horaria a ser cumprida
por meio de disciplinas optativas (120 horas) através da comprovagado de Atividades
Complementares, cuja Tabela de pontuagdo estd em estudo e devera ser aprovada

pelo Colegiado.
8. ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO
8.1 Diagnéstico do Curso

Ao completar quinze anos de existéncia, o Curso de Design da UFES se encontra num
momento de consolidacdo de suas conquistas. O quadro abaixo apresenta o aumento

do numero de alunos matriculados por semestre e crescente niumero de formandos.

Ano Total de alunos Formados 1° Sem. Formados 2° Sem.
1998 22

1999 132

2000 241

2001 345

2002 462

2003 553 1 1
2004 630 5 18
2005 677 5 31
2006 685 7 34
2007 701 14 22
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2008 718 32 10

2009 739 4 22
2010 722 17 6
2011 748 30 9
2012 749 7 19
2013 692 33 19
2014 618

Total de egressos 363

FONTE: SIE/Pré-Reitoria de Graduagao

O corpo docente do Departamento de Desenho Industrial € composto por 13
professores que trabalham em regime de 40 horas semanais em dedicagéo exclusiva e
um em regime de 20h. Sdo nove doutores e cinco mestres. Ha previsdo de defesa de
duas teses de doutorado no primeiro semestre de 2015. Mais de 40% dos professores

possuem experiéncia profissional em suas areas.

O Departamento abriga atualmente os seguintes Grupos de Pesquisa: NIPP - Nucleo
de Imagem, Produgédo e Pesquisa; LDI - Laboratorio de Design Instrucional; LadHT —
Laboratério de Design: Histéria e Tipografia, LabPC — Laboratério de Psicologia da
Computagdo; Loop — Laboratério e Observatério de Ontologias Projetuais;

ProDesignUFES — Laboratério de Projetos de Design; NITI/Fotocélula.

O Curso promove, anualmente, o evento “S Design”, uma semana de atividades que
reune palestras e workshops ministradas por profissionais de renome nacional, sob a
coordenacao de professores e estudantes. O evento permite aos alunos do Curso o
contato com experiéncias e aspectos da realidade da profissado, e atrai espectadores de

outras Instituicdes da Grande Vitéria.

Os estudantes do Curso tém demonstrado grande poder de mobilizagao, tanto por meio
do Centro Académico e da agéncia-junior PHOCUS, quanto através da iniciativa de
outros grupos. Tém se destacado nos Encontros Nacionais de Estudantes de Design —
tendo sediado o Encontro Regional de 2006; e participam ativamente das discussdes
relativas ao ensino de Design, principalmente as realizadas sob a égide do féorum
“Megafbnicas”, que sdo mesas de discussao realizadas por estudantes de todo o Brasil
sobre Educagado e Design. Nos ultimos dois anos varios alunos e ex-alunos tiveram

seus projetos de design premiados em concursos nacionais e regionais.

Universidade Federal do Espirito Santo | Centro de Artes | Curso de Design | Projeto Politico Pedagogico: versdo 2015 40



O processo de avaliagao do Curso se da através da avaliacdo docente, por meio de
formulario respondido pelos alunos ao fim de cada semestre; pela Comissao de
Avaliacdo do Departamento de Desenho Industrial, em fase implantacdo; e pelas
discussoes realizadas nos Departamentos, no Colegiado e no Conselho Departamental
do Centro de Artes.

8.2 Infraestrutura

O Curso de Design é sediado no Centro de Artes da UFES, onde sao realizadas a
maior parte das atividades. A distribuicdo dos prédios do Centro de Artes, chamados de
CEMUNI (Célula Modular Universitaria) propicia a integragdo dos diversos laboratérios,
cursos e departamentos, permitindo um minimo deslocamento do publico para a
realizacao de suas atividades; ao mesmo tempo em que preserva a identidade de cada
setor. Tao importantes quanto as instalagdes de uso institucional, como salas de aula e

laboratdrios, € o ambiente de constante estimulo a criagao e ao trabalho colaborativo.
As atividades do Curso de Design estdo assim distribuidas:

CEMUNI | — Gabinete da Direcdo do Centro e Laboratério Geral de Informatica,
utilizado nas disciplinas de Computagao Grafica e Multimidia, e local de livre acesso a

Internet e uso de computadores por alunos, professores e funcionarios;

CEMUNI 1l — Ateliés das disciplinas de Desenho, Cor, Plastica e Gravura (metal,

serigrafia, xilogravura e litografia);
CEMUNI Il — Ateliés das disciplinas de Geometria Grafica e Desenho Técnico;

CEMUNI IV — E a sede do Curso de Design. Possui as salas da Coordenacéo do Curso
e da Chefia do Departamento, com atendimento ao publico durante todo o dia;
Auditério do Centro de Artes, com capacidade para 150 pessoas; Laboratérios de
Fotografia e Edicdo de Video, com Estudios para retratos e produtos; Laboratoérios de
Grafica e de Imagem Digital (em etapas finais de implantagdo, com equipamentos
iniciais ja recebidos, solicitagdo de equipamentos adicionais e em fase de adequacgao
dos espacgos); Sala de guarda e empréstimo de equipamentos de fotografia, video e

informatica, usados por alunos e professores em atividades de aula e experimentacao;

Universidade Federal do Espirito Santo | Centro de Artes | Curso de Design | Projeto Politico Pedagogico: versdo 2015 41



Ateliés de Ceramica e de Estamparia; Sala da PHOCUS, agéncia-junior dos alunos de
Design; Sala do Centro Académico do Curso; Salas dos nucleos de pesquisa NIPP,
LadHT, LabPC, Loop, NITI/Fotocélula; e salas de aula. Todas as dependéncias do

CEMUNI IV possuem cabeamento de rede, em fase final de implantacgao;
CEMUNI V — Disciplinas de Teoria e Histéria da Arte e de Formagao musical;

PREDIO DE AUDIOVISUAL — Prédio recém-construido para abrigar os estudios de TV,

video e fotografia, salas de edicdo e de equipamentos, salas de producgéo e auxiliares.
GALPAO - Oficinas de projetos tridimensionais, marcenaria e escultura.

GALERIA DE ARTE E PESQUISA DO CENTRO DE ARTES - Com o seu espago
recentemente reformado, a Galeria tem curadoria de uma comissdo formada por
professores do Centro, voltada a exibigdo dos trabalhos dos alunos e a realizagao de
exposi¢coes de carater experimental. Abrigou, no més de maio de 2008, a verséo
brasileira do projeto “entre duas costas”, realizagdo do Curso de Artes Plasticas da

UFES em conjunto com a Universidade de Granada, na Espanha.

Além da infraestrutura do Centro de Artes, os estudantes, funcionarios e professores
contam com as instalacbes da Universidade, como a Biblioteca, o Restaurante
universitario, o Centro de Educacéao Fisica, O Centro de Vivéncia, Cine Metropolis e

Teatro Universitario.
9. Atendimento as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Design

O Curso de Design — habilitagdo Programacéao Visual da UFES foi criado em 1998, e os
estudos para a sua criagdo acompanharam os debates acerca do ensino de Design
gue culminaram com a aprovagao das Diretrizes Curriculares para os Cursos de Design
em 2004, por meio da Resolugcdo n°® 5 da Camara de Educacao Superior do Conselho
Nacional de Educacao (ANEXO).

O atendimento as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) se mostra evidente neste

projeto de modo especial nos seguintes pontos:
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* Elementos do Projeto Pedagdgico: § 1° do Art. 2° - itens | a VI, IX, Xl e Xll das
DCN — guiou a elaboragao do projeto como um todo;

* Perfil do profissional — pagina 9: Art. 4° das DCN;

* Organizagao Curricular — pagina 10: Art. 5° e Art. 6°;

» Atividades Complementares — pagina 43: Art. 8°;

* Trabalho de Concluséo de Curso — pagina 43: Art. 99,

* Acompanhamento e avaliagdo — pagina 44: Art. 10°.

10. Uso de tecnologias de informagao e comunicagao

O design gréfico é hoje em dia, mais do que nunca, uma atividade totalmente envolvida
com as tecnologias de informagdo e comunicagdo. No que se refere a equipamentos
computacionais a evolugdo se da em velocidade vertiginosa, justamente por ser onde
esta a fronteira entre os sistemas e ferramentas do passado se confrontam com as

novas formas de trabalho, lazer e interagao entre as pessoas.

Por mais que os investimentos que vem sendo feitos pelo Departamento de Desenho
Industrial e pelo Centro de Artes procurem adequar a infraestrutura tecnoldgica ao
alcance dos conhecimentos desenvolvidos no Curso, 0s recursos ainda séao

insuficientes.

Nossos professores e alunos, porém, tém conseguido atuar nas linhas de frente do
panorama digital contemporéneo, onde um parque tecnoldgico a altura de suas
pretensées € um objetivo a ser alcangado. Ha equipes envolvidas no trabalho em
design de material didatico multimidia, de interfaces para jogos de computador e

webdesign.
Vitéria, 01 de setembro de 2014.

Colegiado do Curso de Design
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