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Provas do Processo Seletivo: 

1. Prova de Aptidão Didático-Prática, com duração de 40 minutos para cada candidato; 

2. Prova de Títulos. 

 

Cronograma de Provas: 

22 de junho – Segunda-feira 

10h00 - sorteio do ponto da Prova de Aptidão Didático-Prática e dos horários de 

apresentação de cada candidato. 

Sala 106 (Laboratório de Áudio musical), Prédio de Multimeios. 

23 de junho - Terça feira 

10h00 - início da Prova de Aptidão Didático-Prática, seguindo o horário de apresentação 

de cada candidato definido no sorteio do dia anterior. 

Sala 106 (Laboratório de Áudio musical), Prédio de Multimeios. 

18:00 - divulgação dos resultados da Prova de Aptidão Didático-Prática. * 

*O horário da divulgação dos resultados pode sofrer alteração em virtude da quantidade 

de candidatos inscritos no certame. 

24 de junho - Quarta feira 

8h00 - Exame, pela Comissão Avaliadora, dos itens que compõem a Prova de Títulos, 

mediante análise do Curriculum Vitæ de cada candidato. 

12:00 - divulgação dos resultados finais. ** 

**O horário da divulgação dos resultados pode sofrer alteração em virtude da 

quantidade de candidatos inscritos no certame. 
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Conteúdo Programático: 

1. Propostas de compreensão da trilha musical em sua relação com os diversos 

produtos audiovisuais: propostas de compreensão; 

2. Trilha musical e interatividade: desafios específicos da música para jogos 

interativos; 

3. A trilha musical e sua relação com a dramaturgia: origens da relação entre drama 

e música, semelhanças e distinções; 

4. Possibilidades da análise de trilha musical: relações com a fenomenologia e a 

semiótica; 

5. Fundamentos do áudio analógico e do áudio digital e sua relação com a produção 

musical na contemporaneidade; 

6. O produtor musical como compositor: áudio, produção e criatividade; 

7. O áudio musical como proposta de estruturação pedagógica para a formação; 

8. Fundamentos da acústica musical: espaços de prática musical como parte da 

criatividade e da performance; 
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