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EDITAL N° 61, DE 7 DE MAIO DE 2026; (Processo de selecao de docente n°
23068.040280/2025-76

Provas do Processo Seletivo:
1. Prova de Aptidao Didatico-Pratica, com duracdo de 40 minutos para cada candidato;

2. Prova de Titulos.

Cronograma de Provas:
22 de junho — Segunda-feira

10h00 - sorteio do ponto da Prova de Aptidao Didatico-Pratica e dos horarios de
apresentacao de cada candidato.

Sala 106 (Laboratério de Audio musical), Prédio de Multimeios.
23 de junho - Terca feira

10h00 - inicio da Prova de Aptidao Didatico-Pratica, seguindo o horario de apresentagao
de cada candidato definido no sorteio do dia anterior.

Sala 106 (Laboratoério de Audio musical), Prédio de Multimeios.
18:00 - divulgagao dos resultados da Prova de Aptiddo Didatico-Pratica. *

*O horario da divulga¢do dos resultados pode sofrer alteragdo em virtude da quantidade
de candidatos inscritos no certame.

24 de junho - Quarta feira

8h00 - Exame, pela Comissdo Avaliadora, dos itens que compdem a Prova de Titulos,
mediante andlise do Curriculum Vite de cada candidato.

12:00 - divulgacao dos resultados finais. **

**0 horario da divulgacao dos resultados pode sofrer alteracdo em virtude da
quantidade de candidatos inscritos no certame.



Conteudo Programatico:

1. Propostas de compreensao da trilha musical em sua relagdo com os diversos
produtos audiovisuais: propostas de compreensao;

2. Trilha musical e interatividade: desafios especificos da musica para jogos
interativos;

3. A trilha musical e sua relagdo com a dramaturgia: origens da relagdo entre drama
e musica, semelhangas e distingoes;

4. Possibilidades da analise de trilha musical: relagdes com a fenomenologia e a
semiotica;

5. Fundamentos do 4udio analogico e do 4udio digital e sua relacdo com a producao
musical na contemporaneidade;

6. O produtor musical como compositor: audio, producao e criatividade;

7. O audio musical como proposta de estruturagcdo pedagdgica para a formacao;

8. Fundamentos da acustica musical: espagos de pratica musical como parte da

criatividade e da performance;
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