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Ementa: Aspectos fisicos e perceptivos da cor e teorias desenvolvidas sobre a cor.
Psicologia e percepc¢ao visual da cor. Aspectos
cromaticos e de expresséao visual no projeto de criagdo. A cor e o olhar.

Objetivos Especificos

Apresentar ao aluno os seguintes elementos:
Estudo das principais teorias sobre a cor desde a Antiguidade até os dias atuais

incluindo Isaac Newton, Goethe, Ostwald, Ittenn e o movimento da Bauhaus.
Sistemas de notag¢ao cromatica.
Processos de produgdo de cor: cor luz e cor subtrativa, pigmentos, corantes,

processos de impressao.

Psicologia das cores.

A cor no desenvolvimento do projeto em design.

Conteudo Programatico

Fundamentos da cor

Conceitos basicos: luz, visdo e percepgao.
Fisica da cor: espectro visivel, comprimento de onda, sintese aditiva (RGB).
Sistemas de cor e notagdo cromatica

Modelos RGB, HSL e CMYK.

Sistemas de notagéo (CIE, Munsell).

Exercicios praticos de identificagao e representagéo da cor.
Interagéo e percepgao da cor

Contraste simultaneo, cores complementares, harmonia e temperatura de cor.
Psicologia e percepc¢ao visual da cor-luz.

Psicodindmica das cores: significados culturais e emocionais.

Histodria e teorias da cor
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Principais contribuicbes: Newton, Goethe, Ostwald, Itten e Bauhaus.

A cor como linguagem e expresséo artistica.

Cor na pratica projetual

Aplicacdes em design digital, grafico e de produto.

Processos de produgdo de cor: pigmentos, corantes, impressao.

Desenvolvimento de paletas cromaticas para projetos de design.

Integracéo e pratica criativa

Exercicios aplicados: cartaz digital, roda de cores, paletas graficas.

Projeto final integrador: peca impressa ou maqueta explorando harmonia e contraste.

Metodologia

Aula expositivas
e
dialogadas
com
exercicios
praticos e
trabalhos
para
apresentaca
0.

Critérios/Processo
de avaliagao da
Aprendizagem

e Trabalho 1 -
Sistema
Aditivo =
30%

e Trabalho 2 -
Sistema
substrativo
=30%

e Prova: 40%

Bibliografia basica

1. FRASER,
Tom;
BANKS,
Adam. O
guia
completo da
cor. Sdo
Paulo:
SenacSP,
2007.

2. GUIMARAE
S, Luciano.
A cor como
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informacao:
construcao
biofisica,
linguistica e
cultural da
simbologia
das cores.
Sao

3. Paulo:
Annablume,
2000.

4. HELLER,
Eva. A
psicologia
das cores:
como as
cores
afetam a
emogao e a
razdo. Séo
Paulo:
Gustavo
Gili, 2013.

Bibliografia
complementar

1. ALBERS, Josef.
Interacao da
cor. Sdo Paulo:
WMF Martins
Fontes, 2009.

2. AMBROSE,
Gavin; HARRIS,
Paul. Cor. Sao
Paulo:
Bookman, 2010.
(Colegao
Design Basico
v.4)

3. ARNHEIM,
Rudolf. Arte e
percepgao
visual: uma
psicologia da
visdo criadora.
Sao Paulo:
Thomson
Pioneira, 1998.

4. BARROS, Lilian
Ried Miller. A
Cor no processo
criativo: um
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estudo sobre
Bauhaus e a
teoria de
Goethe. Sao
Paulo:
SenacSP, 2009.
FARINA,
Modesto.
Psicodinamica
das cores em
comunicagao.
Sao Paulo:
Edgard Blucher,
2006. 52 ed.
revisada e
ampliada.
PASTOUREAU,
Michel.
Dicionario das
cores do nosso
tempo. Lisboa:
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Cronograma

Semana 1
Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

26/09/2025
03/10/2025
17/10/2025

24/10/2025

31/10/2025

07/11/2025

14/11/2025

21/11/2025

28/11/2025

05/12/2025

12/12/2025

19/12/2025

23/01/2026

30/01/2026

06/01/2026

13/01/2026

Apresentacao da disciplina / Semana Caldrica
Introdugao da disciplina: Conceitos basicos de cor:
luz, visdo e percepc¢ao. Exercicio diagnéstico.
Fisica da cor: Natureza da luz, espectro visivel,
comprimento de onda, sintese aditiva (RGB).
Demonstragées com projetores ou luzes LED.
Sistemas de cor e notacdo: Modelos RGB e HSL.
Introdugéo a sistemas de notagdo (CIE, Munsell).
Exercicio pratico: identificagdo de cores em telas
digitais.

Interacdo da cor: Contraste simultaneo, cores
complementares em luz. Atividade pratica:
experimentos com projetores.

Psicologia e percepcao da cor-luz: Sensibilidade
visual, cones e bastonetes, efeitos de luminosidade.
Discussao de exemplos em design digital, cinema,
fotografia.

Apresentacéo de trabalhos: desenvolvimento de
peca digital (cartaz/infografico) explorando
contrastes de luz e cor.

Transicao: da luz ao pigmento: Relagdes entre
cor-luz e cor-pigmento. Revisao da sintese aditiva e
introdugdo a sintese subtrativa.

Fisica e quimica dos pigmentos: CMY/CMYK,
absorgao e reflexao, tintas, corantes.
Demonstragdes de mistura de tintas.

Teorias histéricas da cor: Goethe, Ostwald, ltten,
Bauhaus. Exercicio: roda de cores com pigmentos.
Interacdo da cor-pigmento: Harmonia, contraste,
temperatura de cor em pigmentos. Estudos de
obras artisticas.

Psicodindmica das cores: Significados culturais e
emocionais. Leitura comentada de Heller e Farina.
Cor no processo criativo em design: Aplicagdo em
impressos, branding, embalagem. Exercicio: paleta
CMYK para projeto grafico.

Pratica Integrada: Projeto final: pega impressa ou
magqueta explorando harmonia e contraste com
pigmentos.

Apresentagao e avaliagao final: Exposi¢ao dos
trabalhos, autoavaliagao e feedback coletivo.
Entrega das avaliaces finais.




