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Carga Horaria
Semestral: 60h

Créditos: 2 Distribuicao da Carga Horaria Semestral
Teodrica Exercicio Laboratério
15 30 15

Ementa: Linguagem e estética do video; videoarte; imagem audiovisual: enquadramento,
composicao, planos, dngulos e movimentos de camara; edicao; experimentagdo em

video.

Objetivos Especificos

Apresentar ao aluno os seguintes elementos:

Videoarte Nacional e Internacional
Video Independente no Brasil
Composicao, plano (decupagem)

Elementos de linguagem audiovisual, enquadramento, movimentagédo de cadmara,

angulagéo.
Trilha sonora no audiovisual
Estética do Video

Videoclipe, Vjing, Video Mapping, Trailer de Cinema, Webséries.

Conteudo Programatico

Fundamentos da linguagem audiovisual:

Elementos de enquadramento, plano, angulo e movimento de camera.
Composicéo visual e decupagem narrativa.

Histodria e estética do video

Videoarte internacional: principais artistas e referéncias estéticas.

Videoarte no Brasil: panorama histérico e obras de referéncia.

Produgéao independente e experimental: coletivos, praticas autorais e novas midias.
Processos técnicos de produgédo em video

Captagao de imagens: planejamento, gravagao e enquadramento.

Edicdo e montagem: cortes, ritmo, continuidade, experimentagao.

Trilha sonora e som no audiovisual: captacdo, desenho sonoro, musica e efeitos.
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Estéticas contemporaneas do video

Videoclipe, VJing, video mapping, trailer de cinema e webséries.
Experimentagéo estética e integracdo entre imagem e som.
Pratica integrada de producéo

Desenvolvimento de roteiros e storyboards.

Projeto final em video: concepgao, captagao, edigéo e finalizagao.
Mostra e discussédo coletiva dos trabalhos.

Metodologia

Aula expositivas
e
orientadora
S.

Critérios/Processo
de avaliagao da
Aprendizagem

e Trabalhos
intermediari
ose
participagao
em aula:
40%

e Trabalho
final: 60%

Bibliografia basica

1. DUBOIS,
Philippe.
Cinema,
Video,
Godard.
Sao Paulo:
Cosac
Naify, 2004.

2. MACHADO
, Arlindo.
Pré-Cinema
s &
Pés-Cinema
S.
Campinas —
SP:
Papirus,
1997.

Bibliografia
complementar

1. MACIEL, Katia
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(Org.).
Transcinemas.
Rio de Janeiro:
Contra Capa,
20009.
MACHADO,
Arlindo. A arte
do video. 2. ed.
S3o0 Paulo, SP:
Brasiliense,
1990.
MACHADO,
Arlindo (org.).
Made in Brasil:
trés décadas do
video brasileiro.
Sao Paulo:
Itau-Cultural,
2003.

MELLO,
Christine.
Extremidades
do Video. Séo
Paulo: Ed.
senac, 2008.
RODRIGUEZ,
Angel. A
dimensao
sonora da
linguagem
audiovisual. Sdo
Paulo: Ed.
SENAC, 2006.
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Cronograma

Semana 1
Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

25/09/2025
02/10/2025

09/10/2025

16/10/2025

23/10/2025

30/10/2025

06/11/2025

13/11/2025

27/11/2025

04/12/2025

11/12/2025

18/12/2025

22/01/2026
29/01/2026

05/01/2026

Apresentacao da disciplina / Semana Caldrica
Linguagem e estética do video? Linguagem e
estética do video. Elementos fundamentais:
enquadramento, plano,

angulo, movimento de camera. Demonstragcdo em
sala.

Composicao e decupagem: Estrutura narrativa e
visual. Exercicio prético: storyboard e decupagem
de uma cena

curta.

Videoarte internacional: Analise de obras de Nam
June Paik, Bill Viola, entre outros. Debate sobre
estética e

conceito.

Videoarte no Brasil: Panorama da produgéo
brasileira (Machado, Maciel). Exibi¢cao de trechos de
obras e

discussao.

Praticas do pensamento computacionalVideo
independente e experimental: Praticas autorais,
coletivos e novas midias. Planejamento do exercicio
pratico 1.

Conceitos: SequénciasPratica 1 # Captagao de
imagens: Exercicio de gravagdo em grupo (tema
livre). Enfase em enquadramento, plano e
movimento.

Edigdo e montagem |: Fundamentos da edigo:
cortes, ritmo, continuidade. Demonstragdo em
software de edigéo.

Edicdo e montagem Il: Prética orientada de edigéo
do exercicio 1. Discussao de resultados parciais.
Som e trilha no audiovisual: A dimens&o sonora
(Rodriguez): captacdo de som, desenho sonoro,
musica e efeitos.

Exercicio: edicdo de som sobre imagens
pré-gravadas.

Estéticas contemporaneas: Videoclipe, VJing, video
mapping, trailer de cinema, webséries. Exibicao de
exemplos

e debate.

Projeto final # concepgéo: Apresentacao de
propostas para o video final. Desenvolvimento de
roteiro e plano de gravacao.

Projeto final # captagao: Gravagao em campo ou
laboratério com acompanhamento do docente.
Projeto final # edigdo: Orientagdo técnica para
finalizagdo do video.

Mostra e avaliagao final: Exibicdo dos videos finais,
discussao coletiva e feedback.
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Semana 16

12/01/2026 Entrega das avaliagdes finais.




